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Uvod

IATEX [1] je typograficky systém, ktory je velmi vhodny na vyrobu vedeckych
a matematickych dokumentov vysokej typografickej kvality. Je tiez vhodny
na pripravu vSetkych druhov inych dokumentov, od jednoduchych listov az
po celé knihy. IATEX pouziva TEX [2] ako formatovaci jazyk.

Tento kratky ivod opisuje INTEX 2¢ a mal by byt dostatoénym pre viic-
sinu aplikacii A TEXu. Podrobnejsie sa o IATEXu mézete docitat v [1, 3].
systémy UNIX a VMS. Na mnohych univerzitnych siefach je uz instalovany
a pripraveny na pracu. Informacie o pristupe k lokalnej instalacii IATEXu by
mali byt uvedené v Local Guide [1]. Ak méte problémy so spustenim, obréafte
sa na osobu, ktord vam poskytla tato brozuru. Cielom tohoto dokumentu
nie je povedat vam ako nainstalovat a nastavit systém KTEX, ale naudit
vés, ako pisat dokumenty tak, aby mohli byt spracované KTEXom.

Tento tvod je rozdeleny do piatich kapitol:

Kapitola 1 sa venuje zakladnej struktire dokumentov, pisanych v KITEXu.
Dozviete sa tiez nieco z histérie IKTEXu. Po precitani tejto kapitoly by
ste mali mat priblizny obraz o IXTEXu. Bude to zatial len ram obrazu,
ale umozni vam to poskladat informadcie z dalSich kapitol do velkého
obrazu.

Kapitola 2 rozvadza do podrobnosti pisanie vdsho dokumentu. Vysvetluje
najdélezitejsie I¥TEXové prikazy a prostredia. Po precitani tejto kapi-
toly budete schopni napisat va$ prvy dokument.

Kapitola 3 vysvetluje ako pisat v I¥TEXu vzorce. MnozZstvo prikladov vam
znova pomdze pochopif jednu zo silnych strédnok KTEXu. Na konci
tejto kapitoly nédjdete tabulky, obsahujice zoznamy vSetkych mate-
matickych symbolov pristupnych v BTEXu.

Kapitola 4 vysvetluje vytvaranie indexu a zoznamu literatary, vkladanie
eps grafiky? do vasho dokumentu a niektoré dalsie uzito¢né rozsirenia.

20brazkov vo forméate ENCAPSULATED POSTSCRIPT (pozn. prekl.).
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Uvod

Kapitola 5 obsahuje urciti potencialne nebezpecéni informéaciu o tom ako
dosiahnut alternativnu tpravu vodéi Standardnej prave, ktora vytvara
KTEX. Dozviete sa z nej ako zmenit veci tak, ze krasny vystup z BTEXu
zactne vyzerat dost zle.

Je dolezité, aby ste ¢itali kapitoly po poradi. Okrem toho tato kniha nie je az
také rozsiahla. Pozorne si preéitajte priklady, pretoze velké ¢ast informécii
je obsiahnutd prave v tychto prikladoch, ktoré najdete v celej knihe.

Ak potrebujete akykolvek material stuvisiaci s IATEXom, pozrite sa do nie-
ktorého z CTAN ftp archivov. Pre USA je to ftp.shsu.edu, pre Nemecko
ftp.dante.de, pre Velkid Britdniu ftp.tex.ac.uk alebo ftp.muni.cz u nas.
Ak nie ste v niektorej z tychto krajin, zvolte si archiv, ktory je ku vdm najb-
lizsie.

Ak chcete spustit IATEX na vasom vlastnom pocitaci, pozrite sa, ¢o sa
dé ziskat z CTAN:/tex-archive/systems.

Ak véas napadne nieco, ¢o by mohlo byt pridané, vypustené, alebo zmenené
v tomto dokumente, prosim, ozndmte mi to. Nazory I¥TEXovych zaciatocéni-
kov ma zaujimaju najviac — ¢o z tohoto uvodu (do I¥TEXu) fahko pochopili
a ¢o by podla nich mohlo byt vysvetlené lepSie.

Tobias Oetiker <oetiker@ee.ethz.ch>
Department of Electrical Engineering,

Swiss Federal Institute of Technology

Aktudlna verzia originalu tohoto dokumentu je pristupné na
CTAN:/tex-archive/info/lshort

Jan Busa st. <busaj@tuke.sk>
Katedra matematiky FEI,

Technickd univerzita v KoSiciach

Aktuélna verzia tohoto dokumentu je pristupna na
www.cstug.sk
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Kapitola 1

Veci, ktoré potrebujete
vediet

V prvej Casti tejto kapitoly sa dozviete trochu o filozofii a histérii IATEXu 2..
Druhd cast kapitoly sa venuje zdkladnej Struktire IATEXového dokumentu. Po
precitani tejto kapitoly by ste mali mat hrubd predstavu o tom, ako pracuje
IATEX. Precitanie tejto kapitoly vdm poméze poskladat vietky dalSie informécie
do velkého obrazu.

1.1 The Name of the Game
1.1.1 TgX

TEX je poc¢itacovy program, ktorého autorom je Donald E. Knuth [2]. Je
uréeny na kvalitni tla¢ textu a matematickych vzorcov. Knuth zacal pisat
typograficky nastroj TEX v roku 1977 aby presktimal potencial digitalneho
tlacového vybavenia, ktoré v tom ¢ase zacalo pomaly prenikat do typogra-
fického priemyslu, najmé v nadeji, ze dokaze zvratit trend zhorsujtcej sa
typografickej kvality postihujici jeho vlastné knihy a ¢lanky. TEX, ktory
pouzivame dnes, bol uvolneny v roku 1982 s niekolkymi drobnymi rozsire-
niami pridanymi v roku 1989 na lepsiu podporu 8-bitovych pismen a vy-
uzitie mnohonasobnych jazykov. TEX je slavny svojou extrémnou stabilitou,
schopnostou pouzitia na mnohych réznych typoch poéitacov a skutocnou
bezchybnostou. Cislo verzie konverguje k 7 a v sti¢asnosti je to 3.14159.

TEX sa ¢ita ako ,, Tech“, s ,,ch“ ako v nemeckom slove ,,Ach®“ alebo §kdt-
skom ,Loch“. V prostredi ASCITI sa TEX pise TeX.

1.1.2 BTEX

KTEX je balik makier, ktory umoziiuje autorovi pisat a nésledne tlacit svoje
prace v najvysSej typografickej kvalite, pouzivajic preddefinované profe-
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Obr. 1.1: Zlozky systému TEX

sionalne rozmiestnenie obsahu dokumentu. Pévodnym autorom IATEXu je
Leslie Lamport [1]. Pouziva TEX ako typograficky néstroj.

V roku 1994 bol balik INTEX aktualizovany IXTEX3 timom vedenym Fran-
kom Mittelbachom tak, aby obsahoval niektoré dlho pozadované vylepsenia a
aby sa zjednotili vSetky zaplatové verzie, ktoré vznikli od vytvorenia IATEXu
2.09 pred niekolkymi rokmi. Nato, aby sa nové verzia dala odlisit od starej,

bola pomenovana IXTEX 2. Tato publikicia sa zaobera prave uz spominanou
verziou KTEX 2¢.

ITEX sa vyslovuje ,,Lay-tech“ alebo ,Lah-tech“. IATEX sa v prostredi
ASCII pise LaTeX. WTEX 2¢ sa vyslovuje ,,Lej-tech dva e“ a piSe sa LaTeX2e.

Hore uvedeny obrazok 1.1 ukazuje spolupracu TEXu a I¥TEXu2s. Tento
obréazok je prevzaty z wots.tex od Kees van der Laana.



1.2 Zaklady

1.2 Zaklady

1.2.1 Autor, knizny dizajnér a sadzac

Ked chcti autori nie¢o publikovat, odnesti svoj rukopis do vydavatelstva.
Knizny dizajnér vydavatelstva potom rozhodne o uprave dokumentu (o sirke
stipcov, druhoch pisma, medzerach pred a po nadpisoch, ...). Dizajnér na-
piSe instrukcie do rukopisu a dd ho sadzacovi, ktory pripravi knihu podla
tychto instrukcii.

Ludsky dizajnér sa snazi zistit, ¢o si autor myslel pocas pisania rukopisu.
Na zaklade svojich profesionalnych vedomosti a obsahu rukopisu rozhoduje
o nadpisoch kapitol, citaciach, prikladoch, vzorcoch, atd.

V prostredi IATEXu berie na seba tlohu dizajnéra IWTEX a pouziva TEX
ako svojho sadzaca. Ale KTEX je tieZ ,len“ program a preto potrebuje dalSie
vedenie. Autor musi poskytnit dodatoéné informécie, ktoré opisuju Struk-
taru jeho prace. Tieto informacie sa vpisuju do textu ako ,IATEXové pri-
kazy“.
modernych procesorov ako MS Word alebo Corel WordPerfect. Pri tychto
aplikaciach, autori urcuju vystup interaktivne pocas pisania textu do po-
¢itaca. Pocas celej prace takto mozu vidief na monitore, ako bude préca
nakoniec vyzerat, ked bude vytladena.

Pri ITEXu zvycajne nie je mozné pocas pisania vidiet koneény vy-
stup. Vysledny tvar textu sa v8ak mozZe prezerat na monitore po spracovani
XTEXom. Dalsie tipravy sa mézu urobif pred vlastnou tladou dokumentu.

1.2.2 Vyzor vystupu

Typograficky dizajn je remeslo. Neskuiseni autori sa ¢asto dopustaju vaznych
chyb, mysliac si, Ze vyzor knihy je hlavne vec estetiky-,, Ak dokument vyzerd
dobre po umeleckej stranke, potom je navrhnuy.“ Kedze vSak ma dokument
slazit na ¢itanie a nie visief niekde v galérii, ¢itatelnost a zrozumitelnost st
najdolezitejsie a az potom nasleduje pekny vyzor. Priklady:

e velkost textu a cislovanie kapitol sa méa vyberat tak, aby Strukttra
kapitol a odsekov bola jasna pre ¢itatela,

e riadky maju byt dostatocne kratke, aby nenaméhali zrak Citatela a
zaroveni dost dlhé, aby pekne zaplnili stranu.

Pouzitim systémov WYSIWYG autori ¢asto dosahuju esteticky zrak po-
tesujice dokumenty s nedostatocnou alebo nedéslednou struktiurou. IXTEX
predchadza takymto chybam pri formétovani, ntitiac autora vysvetlit logicku
struktiru svojho dokumentu. I¥TEX nésledne zvoli vystup, najviac zodpo-
vedajuci poziadavkdm autora.

"'What you see is what you get. — Co vidis, to dostanes.
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1.2.3 Vyhody a nevyhody

Ked Tudia z WYSIWYGového sveta stretni Tudi, ktori pouzivaju KTEX,
najcastejsie sa diskutuje ,,0 vyhodach IATEXu v porovnani s normalnym
textovym procesorom* alebo naopak. Najlepsie urobite, ak takjto rozhovor
zacne, ked budete v tizadi, kedze sa takato diskusia ¢asto vymyka z ruk.
Avsak niekedy niet tniku. ..

Teda tu je troska streliva. Najvicsie vyhody IXTEXu oproti normélnym tex-
tovym procesorom su nasledujuce:

e S0 dostupné profesionalne vytvorené upravy stranky, takze dokument
skutocne vyzera, ako keby bol ,vytlaceny*“.

e Pisanie matematickych vzorcov je zabezpecené pohodlnym sp6sobom.

e Uzivatelovi sa sta¢i naucit niekolko Tahko pochopitelnych prikazov, de-
finujucich logickt struktiru dokumentu. Takmer nikdy nemusi ,,fuso-
vat“ do nastavenej upravy dokumentu.

e Lahko mozu byt vygenerované aj zlozité struktury, ako poznamky pod
¢iarou, odkazy, obsah, pouzita literattra a register.

e Na rieSenie mnohych typografickych tloh priamo nepodporovanych za-
kladnym KTEXom existuju volne pripojitelné baliky makier. Napriklad
mozete pomocou nich vlozit do textu PosTSCRIPTov grafiku alebo
vytvorit bibliografie dodrzujic presné standardy. Mnoho z tychto volne
pripojitelnych makier je opisanych v The BETEX Companion [3].

e INTEX povzbudzuje autorov pisat texty s kvalitnou struktirou, pretoze
toto je sposob, ako IATEX pracuje — Specifikovanim struktury.

e TEX, formatovaci motor ITEXu2e, je bezplatny a lahko prenositelny.

Preto bezi takmer na kazdej dostupnej hardvérovej platforme.

TEX méa aj urcité nevyhody, ale myslim si, ze je pre mna trochu obtiazne
néjst nejakt rozumni, hoci som si isty, ze ini Tudia by vam mohli povedat
o stovkach ;-)

e IXTEX nefunguje dobre Tudom, ktori predali svoju dusu. ..

e Hoci pri preddefinovanych formatoch stran sa daji upravovat niektoré

parametre, vytvorenie nového formatu je naro¢né a zaberie vela Gasu®.

e Je velmi fazké napisat nestruktirovany a chaoticky dokument.

?Hovori sa, #e to bude jeden z klticovych prvkov na ktoré sa upriami pozornost pri
pripravovanom systéme ITEX3.



1.3 Vstupné stibory BTEXu

e V&s skrecok by nemusel byt nikdy schopny, navzdory niektorym po-
vzbudzujicim prvym krokom, tiplne pochopit pojem logického znac-
kovania (Logical Markup).

1.3 Vstupné subory BTEXu

Zdrojovy subor pre ATEX je jednoduchy stbor v ASCII formate. Moézete ho
vytvorit Tubovolnym textovym editorom. Obsahuje text dokumentu rovnako
ako aj prikazy, ktoré hovoria IATEXu ako vysadzat text.

1.3.1 Medzery

Znaky ,bielych miest“, ako medzera alebo tabulator, sa v IATEXu interpre-
tuju zhodne ako medzera (,space”). Viacero za sebou nasledugicich medzier
sa povazuje za jednu medzeru. Volné miesto na zaciatku riadku sa vo vSe-
obecnosti ignoruje a samotny koniec riadku sa povazuje za jednu medzeru.

Prazdny riadok medzi dvoma riadkami textu definuje koniec odstavca.
Viacero volnych riadkov sa berie rovnako ako jeden volny riadok. Prikladom
je nizsie uvedeny text. Na lavej strane vidite zdrojovy text a na pravej strane
je preformétovany vystup.

Nezalezi na tom, Ci

zadate za slovom jednu, Nezalezi na tom, ¢ zadate za slovom jednu,

alebo viac medzier. alebo viac medzier.

Volny riadok zaéina novy odstavec.

VoIny riadok zacdina novy

odstavec.

1.3.2 Specialne znaky

Nasledujtce znaky sa rezervovanymi symbolmi, ktoré bud maju pre IXTEX
zvlastny vyznam, alebo nie st dostupné vo vSetkych fontoch. Ak ich napisete

.....

robit také veci, ktoré ste nemali v tmysle.

$eh#_{r ~ A\
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Ako uvidite, tieto symboly mézete vlozit do vasho dokumentu pridanim
obrateného lomitka pred ne:

\$ \& \% \# \_ \{ \} $& % # _{}

Zvy$né symboly (a mnoho dalsich) moézu byt vytlacené pomocou Special-
nych prikazov v matematickom prostredi alebo ako diakritické znamienka.
Znak obréateného lomitka \ nemdzZeme ziskat pridanim dalsieho spétného lo-
mitka pred neho (\\), tito postupnost sa pouziva na zalamovanie riadkov.?

1.3.3 Prikazy ETEXu

Prikazy INTEXu rozlisuja velké a malé pismend a maju jeden z nasledujicich
dvoch tvarov:

e Zacinaju sa obratenym lomitkom \ a potom pokracuji nazvom zlo-
zenym len z pismen. Nazvy prikazov si zakoncené medzerou, ¢islom
alebo nejakym inym ,nepismenom“.

e Skladaju sa z obrateného lomitka a prave jedného znaku (&iselného
alebo Specialneho).

ITEX ignoruje medzery za prikazmi. Ak chcete dostat za prikazom me-
dzeru, musite za prikaz napisat {} a medzeru alebo pouzit Specidlny prikaz
po zadani vasho prikazu. Zatvorky ({}) zabrania I4TEXu pozierat vsetky
medzery za nazvom prikazu.

Cital som, Ze Knuth rozdeluje , . s poas »
Tudi pouzivajicich \TeX{} na Cital som, ze Knuth rozdeluje Iudi pouziva-
\TeX{}nikov a \TeX pertov. \\ Juc1ch.TEX na TEXnikov a TEXpertov.

Dnes je 17. marca 2002.

Dnes je \today.

Niektoré prikazy vyzaduju parameter, ktory sa vklada do zlozenych zat-
voriek { } za nazvom prikazu. Niektoré prikazy podporuji nepovinné pa-
rametre, ktoré sa priddvaju za nazov prikazu do hranatych zatvoriek [ ].
Nasledujuci priklad pouziva niektoré I¥TEXové prikazy. Netrapte sa pre ne,
neskor budua vysvetlené.

MéZete ma \textsl{naklonit}! Mbzete ma naklonit!

3Vysktsajte namiesto toho prikaz $\backslash$. Vytvori znak ,\¢. Prikaz
\texttt{\char’134} vytvori znak \.



1.4 Struktara zdrojového stiboru

ZaCnite, prosim, novy riadok
prave tu!\newline

Dakujem!
ZaCnite novy riadok
prave tu!\linebreak[3]

Dakujem!

ZaCnite novy riadok

Zacnite, prosim, novy riadok prave tu!
Dakujem!

Zacnite novy riadok prave tu! Dakujem!

Zacnite novy riadok prave tu!

Dakujem!

prave tu!\linebreak[4]
Dakujem!

1.3.4 Poznamky

Ak ITEX narazi pocCas spracovavania vstupného siboru na znak percenta
%, bude ignorovat zvySok daného riadku, znak ukoncenia riadku a vsetky

medzery na zaciatku nasledujiceho riadku.

Toto sa d& pouzif na pisanie pozndmok do vstupného stboru, ktoré sa

neukézu vo vytlacenej verzii.

Toto je % hlupy

% Lep&ie: pouény <----
priklad: super¥
predly,

Toto je priklad: superpredizené slovo

zené slovo

Znak % moze byt tieZ pouzity na rozdelenie dlhych vstupnych riadkov,
v ktorych st zakdzané medzery, respektive konce riadkov.

Na dlh$ie pozndmky musite pouzit prostredie lscomment poskytované

balikom verbatim.

Toto je dalsi

\begin{comment}
dost hlupy,

ale uzitoclny
\end{comment}

Toto je dalsi priklad zaclenenia komentarov
do vasho dokumentu.

priklad zaclenenia komentarov do vasSho dokumentu.

1.4 Struktira zdrojového stiboru

Ked IXTEX 2¢ spracovava zdrojovy stbor, ocakéva, ze bude mat uréita Stuk-
taru. Teda kazdy zdrojovy stbor musi zac¢inat prikazom

\documentclass{...}




Veci, ktoré potrebujete vediet

Toto Specifikuje, aky $tyl dokumentu chcete napisat. Potom mozZete zadaft
prikazy, ktoré maju ovplyvnit §tyl celého dokumentu, alebo mozete natiah-
nut baliky (makrd), ktoré pridaju do systému IATEX nové vybavenie. Na
natiahnutie takyjchto balikov pouzite prikaz

\usepackage{...}
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Ked je vSetko nastavené®, zacnete samotny text prikazom

\begin{document}

Dalej napisete text, pomiesany s niekolkymi uzito¢nymi INTEXovymi pri-
kazmi. Na konci dokumentu pridate prikaz

\end{document}

ktory povie I¥TEXu, Ze tu konéi vas text. VSetko, ¢o nasleduje za tymto
prikazom, bude ITEX ignorovat.

Obrazok 1.2 ukazuje obsah minimalneho IATEXového stboru, trochu zlo-
zitejsi zdrojovy subor ukazuje obrazok 1.3.

\documentclass{article}
\usepackage{slovak}
\begin{document}

Malé je pekné.
\end{document}

Obr. 1.2: Minimalny IXTEXovy stbor

1.5 Uprava dokumentu

1.5.1 Styly dokumentov

Prva informécia, ktora potrebuje IATEX pocas forméatovania stiboru, je typ
dokumentu, aky chcel autor vytvorit. To definuje prikaz \documentclass:

’ \documentclass [volby] {trieda} ‘

Parameter trieda Specifikuje styl (triedu) dokumentu, ktory chceme vytvorit.
Tabulka 1.1 uvadza $tyly dokumentov, ktoré su v tejto prirucke obsiahnuté.
V distribucii IXTEX 2¢ sa stretdvame aj s dal$imi triedami pre iné dokumenty,

*Priestor medzi \documentclass a \begin{document} sa nazjva preambula. Ak po-
uzivate v CJIEXu diakritiku, musite zadat prikaz \usepackage{slovak}, respektive
\usepackage{czech}.



1.5 Uprava dokumentu

vratane listov a f6lii. Parameter volby upravuje zakladné nastavenia doku-
mentu. Volby musia byt oddelené ¢iarkami. Najbeznejsie volby (nastavenia)
pre Standardné styly dokumentu najdete v tabulke 1.2.

Priklad: Vstupny stbor pre IXTEX moze zacinat riadkom

\documentclass[11pt,twoside,adpaper]{article}

Tento riadok prikazuje IATEXu vysddzat dokument ako cldnok so zaklad-
nou velkostou fontov jedendst bodov, pricom vystup musi byt vhodny na
obojstrannd tla¢ na papieri formatu A4.

\documentclass [adpaper,1ipt]{article}
\usepackage{slovak,latexsym}
\author{H. Partl}
\title{Minimalizmus}

\frenchspacing

\begin{document}

\maketitle

\tableofcontents

\section{Za&iatok}

NuZz, a tu zacina mdj prekrasny clanok.
\section{Koniec}

\ldots{} a tu kon&i.

\end{document}

Obr. 1.3: Priklad realistického ¢asopiseckého ¢lanku

Tabulka 1.1: Styly (triedy) dokumentov

article na ¢lanky vo vedeckych ¢asopisoch, prezentacie, kratke spravy,
dokumentéciu programu, pozvanky, ...

report na dlhsie spravy obsahujice niekolko kapitol, kratke knihy, di-
zertacné prace, ...

book na skutocné knihy
letter na pisanie listov (korespondenciu)

slides na fdlie. Tento typ pouziva velké bezpitkové pismena (sans se-
rif). Namiesto toho sa moézete rozhodnut pre pouzivanie Foil TEXu®.

“CTAN: /tex-archive/macros/latex/packages/supported/foiltex
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Tabulka 1.2: Nastavenia dokumentu (volby prikazu \documentclass)

10pt, 11pt, 12pt — nastavuje velkost hlavného fontu, pouzitého
v dokumente. Ak sa volba nepouzije, predpoklada sa 10pt.

adpaper, letterpaper, ... — definuje format strany. Vychodzia
velkost je letterpaper. Okrem toho sa mozu pouzif aj forméaty
abpaper, b5paper, executivepaper a legalpaper.

fleqn — namiesto centrovania zobrazi vzorce (rovnice) zarovnané
dolava.
legqno — umiestiiuje ¢islovanie vzorcov (rovnic) na lava stranu

(vzorca) namiesto pravej.

titlepage, notitlepage — Specifikuje, ¢i po nazve dokumentu mé
byt zacatd nové strana, alebo nie. Pri dokumente typu article
nie je implicitne nastavené, aby po néazve bola zacatd nova
strana, kym pri triedach report a book to tak nastavené je.

twocolumn — hovori ITEXu, aby vysadzal dokument v dvoch
stIpcekoch.

twoside, oneside — uprestiuje, ¢i vystup mé byt jedno- alebo
obojstranny. Pri triedach article a report je zadkladom
jednostrannd a pri $tyle book je to obojstrannd tla¢. Volba
twoside neozndmi vaSej tlaciarni, Ze mé skutoéne vyrobit
dvojstranny vystup.

openright, openany — zabezpeéi, aby kapitoly zacinali bud iba na
pravej strane alebo na ktorejkolvek nasledujicej volnej strane.
Toto nastavenie nepracuje pri $tyle article, pretoze tento typ
dokumentu nepozna kapitoly. Pri dokumentoch typu report
Standardne zacdina nové kapitola na najblizsej volnej stdnke a pri
triede book na najsledujicej pravej strane.
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1.5.2 Baliky — packages

Pocas pisania dokumentu pravdepodobne najdete miesta, kde samotny za-
kladny IWTEX nemoze vyriesit vas problém. Ked cheete do vasho dokumentu
vlozit grafiku, farebny text alebo zdrojovy text zo stiboru, musite zvicsit
schopnosti IATEXu. Takéto rozsirenia sa nazyvaja baliky makier. Tieto ba-
liky sa aktivuji pomocou prikazu

\usepackage [volby]{balik} ‘

kde balik je nézov balika a volby je zoznam klucovych slov, ktoré spustaju
Specidlne vlastnosti daného balika. Niektoré baliky st obsiahnuté v zaklad-
nej distribtcii INTEXu2e (pozri tabulku 1.3). Dalsie st $irené samostatne.
Viac informécii o balikoch inStalovanych na vaSej uzivatelskej stanici sa
mozete docitat vo vasom Local Guide [1]. Zakladnym zdrojom informaécii
o WTEXu je The BTEX Companion [3]. Obsahuje popisy stoviek balikov,
spolu s informéciami, ako napisat vase vlastné rozsirenia pre IATEX 2¢.

1.5.3 Styly stran

ITEX podporuje tri preddefinované kombinacie zahlavia/péty stran nazy-
vané $tyly stran (page styles). Prikaz

’ \pagestyle{styl} ‘

definuje, ktort z moznych kombinacii treba pouzit. Tabulka 1.4 uvadza pred-
definované styly.
Styl aktualnej stranky sa moze menit prikazom

’ \thispagestyle{styl} ‘

V The BTEX Companion [3] a v oddieli 4.5 na strane 65 najdete popis,
ako si mozete vytvorit vase vlastné zahlavie a pétu strany.

1.6 Stbory, na ktoré mézZete natrafit

Pri praci s TEXom sa coskoro ocitnete v bludisku stiborov s réznymi kon-
covkami (extensions) a pravdepodobne bez pochopenia ich povodu. Dole-
uvedny zoznam vam napovie nieco o réznych typoch siiborov, na ktoré mo-
Zete natrafit pri praci s TEXom. Prosim, vezmite vSak na vedomie, Ze této
tabulka si nenérokuje stat sa uplnym zoznamom koncoviek a ak najdete
takl, o ktorej ste presvedceni, ze je dolezita, napiste nam par riadkov.

.tex Vstupny (zdrojovy) sibor IATEXu alebo TEXu. Moze ho kompilovat
latex, respektive tex.



Veci, ktoré potrebujete vediet

Tabulka 1.3: Niektoré baliky, distribuované s ITEXom

doc umoziiuje dokumentaciu IXTgXovych programov.
Popis je v doc.dtx® a v The BTgX Companion [3].

exscale poskytuje stupnované verzie rozsireného matematického
fontu.
Popis v 1texscale.dtx.

fontenc stanovuje, aké kédovanie fontov mé BTEX pouzif.
Popis v 1toutenc.dtx.

ifthen poskytuje prikazy typu ‘ak ...potom vykonaj ...inac¢ vy-
konaj ....
Popis v ifthen.dtx a v The BTEX Companion [3].

latexsym musite pouzit na spristupnenie fontu symbolov ITEXu.
Popis v latexsym.dtx a v The BTEX Companion [3]

makeidx poskytuje prikazy na tvorbu indexov.
Popis v kapitole 4.4 a v The BTEX Companion [3].

syntonly spracuje dokument bez toho, aby ho vysadzal.
Popis v syntonly.dtx a v The BTEX Companion [3]. Toto
je uzitocné na rychle preverenie chyb.

inputenc umoziuje Specifikovat vstupné kddovanie ako ASCII,
ISO Latin-1, ISO Latin-2, kédovanie stran 437/850 IBM,
Apple Macintosh, Next, ANSI-Windows alebo definované
uzivatelom.
Popis v inputenc.dtx.

“Tento stbor by mal byt inStalovany na vasom systéme a mali by ste mat
moznost ziskat dvi sibor pomocou prikazu latex doc.dtx. Toto isté plati aj
o ostatnych balikoch, uvadzanych v tejto tabulke.



1.6 Stbory, na ktoré mézete natrafit

sty IXTEXovky balik makier. Je to stubor, ktory mozete zaradit do vasho
IATEXovského dokumentu prikazom \usepackage.

.dtx Dokumentovany TEX. Je to zdkladny format rozsirovanych KITEXovych
stylovych siborov. Ak spracujete .dtx subor, ziskate dokumentovany
kéd makier I¥TEXovského balika obsiahnutého v .dtx stibore.

.ins Je to inStalator pre subory obsiahnuté v oznacenom .dtx stbore. Ak
si stiahnete I&TEXovsky balik zo siete, vicsinou ziskate siibory .dtx a
.ins. Spustenim IATEXu so stiborom .ins rozbalite sibor .dtx.

.cls Subory tried uréuju vzhlad vasich dokumentov. Zavadzaju sa prikazom
\documenentclass.

Nasledujtce stibory sa vygeneruju ak spustite INTEX so svojim zdrojovym
siborom:

.dvi Device Independent file (stibor nezavisly na zariadeni). Toto je hlavny
vysledok kompilovania IATEXom. Jeho obsah si moZete pozriet pomo-
cou DVI prehliadaca (DVI previewer program) alebo ho mozete poslat
do tlac¢iarne po pouziti programu dvips alebo podobnej aplikacie.

Jlog Podéava podrobnii spravu o priebehu poslednej kompilacie.

.toc Sem sa ukladaju hlavicky oddielov. Nacita sa pri nasledujtcej kompi-
lacii a pouzije sa na vytvorenie obsahu (table of content).

Jof Podobne ako .toc stibor, av§ak obsahuje zoznam obrazkov (list of figu-
res).

Jot Znova to isté pre zoznam tabuliek (list of tables).

.aux Dalsi stbor prenésajuci informéaciu z jednej kompiléacie do dalsej. Su-
bor s priponou .aux sa okrem iného pouZiva na uloZenie informacii
suvisiacich s kriznymi odkazmi.

Tabulka 1.4: Preddefinované §tyly stran IATEXu

plain vytlaci ¢isla stran na spodok strany do stredu péty strany. Toto
je standardny styl strany.

headings vytla¢i do zahlavia kazdej strany nézov aktualnej kapitoly
(oddielu) a ¢islo strany, pri¢om pita dokumentu ostane prazdna.
(Takymto $tylom je napisany tento dokument.)

empty nastavuje, aby zahlavie ako aj pata stranky ostali prazdne.
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.idx Ak vas dokument obsahuje register. IATEX sem uklada vSetky slova,
ktoré sa maji objavit v registri. Tento sibor musi byt spracovany
programom makeindex. Dal$iu informéciu o tvorbe indexu najdete
v oddiele 4.4 na strane 63.

.ind Je to vysledok spracovania stuboru .idx pripraveny na zaradenie do
vasho dokumentu pocas nasledujiceho kompila¢ného cyklu.

.ilg Subor hlaseni o priebehu programu makeindex.

1.7 Velké projekty

Pocas préce s velkymi dokumentmi mézete chciet rozdelit vstupny stbor na
niekolko ¢asti. IATEX ma4 dva prikazy, ktoré vam s tym pomozu.
Prikaz

’ \include{menosuboru} ‘

mozete pouzit v texte na vloZzenie obsahu iného siboru menosiboru.tex.
Zapamitajte si, ze WTEX pred spracovanim vlozeného materialu z menosu-
boru.tex zacne novu stranu.

Druhy prikaz moze byt pouzity v preambule. UmozZiuje vam to prikézat
I¥TEXu, aby vlozil len niektoré ,,include“ subory.

’ \includeonly{menosuboru, menosiboru,. ..} ‘

Po umiestneni tohoto prikazu v preambule dokumentu, budt vykonané
iba tie prikazy \include, ktoré st uvadzané v \includeonly. Zapamitajte
si, Ze v nézve suboru (menosiboru) sa nesmie vyskytovat ¢iarka ani medzera.

Prikaz \include zacina tla¢ vkladaného textu na novej strane. Toto je
napomocné, ked pouzivate \includeonly, pretoze zalamovania stran (pa-
gebreaks) sa neposuvajui ani v pripade, ak niektoré z vkladanych suborov
vynechéame. Niekedy to vSak nemusi byt Ziadtce. V takom pripade mozete
pouzit prikaz

’ \input{menosiboru} ‘

Jednoducho vlozi do dokumentu Specifikovany stibor. Nepridavaju sa ziadne
retazce.

Ak chcete, aby IXTEX rychlo skontroloval vas dokument, mozete pouzit
balik syntonly. Tento dontuti IATEX pri prechadzani vasim dokumentom kon-
trolovaft len spravnost syntaxe a pouzitia prikazov, nevytvara sa vSak ziaden
(DVI) vystup. Kedze pri tomto rezime bezi IXTEX rychlejsie, mozete usetrit
vas drahocenny ¢as. Pouzitie je velmi jednoduché:



1.7 Velké projekty

15

\usepackage{syntonly}
\syntaxonly

Ak chcete vytvorit strany, staci zakomentovat druhy riadok (pridanim
znaku percenta).






Kapitola 2

Sadzanie textu

Po precitani predchadzajicej kapitoly by ste mali vediet o zakladnom materidle,
z ktorého je dokument v IATEXu vyrobeny. V tejto kapitole doplnim zvysni
Struktiru, ktor( potrebujete poznat na tvorbu materidlov zo skuto¢ného sveta.

2.1 Struktira textu a jazyka

Hlavnym ciefom napisania textu (ak vyla¢ime urcitta st¢asnu literattru typu
DACC!) je vyjadrenie myslienok, sprostredkovanie informacie alebo vedo-
mosti ¢itatelovi. Citatel text lepsie pochopi, ak budt myslienky dobre §truk-
tarované a uvidi a preciti t0to Struktiru omnoho lepsie, ak bude typograficka
forma odréazat logickt a sémantick(l Strukttru obsahu.

IXTEX sa od inych typografickych systémov lisi prave tym, Ze mu musite
oznamit logicktl a sémantickt Struktiru textu. Potom odvodi typografickt
formu na zaklade ,pravidiel“ zadanych v stbore definujicom triedu a v roz-
liénych stylovych stiboroch.

Najdolezitejsia jednotka textu v IATEXu (a v typografii) je odsek (parag-
raph). Nazyvame ho ,textovou jednotkou“, pretoze odsek je typograficka
forma, ktord by mala odrézat jednu stvisli myslienku alebo jeden pojem.
V nasledujucich oddieloch sa naucite, ako si mozete vynutit zalomenie riadku
napriklad pomocou \\ a ukoncenie odseku, napriklad vynechanim prazdneho
riadku v zdrojovom kdéde. Preto, ak sa zac¢ina nova myslienka, mal by sa za-
¢at aj novy odsek a ak nie, mali by byt pouzité len zalomenia riadkov. Ak
ste na pochybach ohladom ukonéeni odsekov, predstavte si svoj text, ako
sprostredkovatela pojmov a myslienok. Ak méate ukonceny odsek, ale stard
myslienka pokracuje, mal by byt novy odsek zruSeny. Ak sa v tom istom
odseku vyskytne nejaky Uplne novy tok myslienok, tak by mal byt odsek
rozdeleny.

!Different At All Cost, preklad $vajéiarsko-nemeckého UVA (Um’s Verrecken Anders).
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Vicdsina Tudi tplne podcetiuje doleZitost spravneho ¢Elenenia odsekov.
Mnohi dokonca ani nepoznajii zmysel ukoncéenia odseku alebo, najmé pri po-
uziti WTEXu, ukoncéujt odseky bez toho, aby si to uvedomovali. Tato druha
chyba sa da obzvlast jednoducho urobit pri pouziti rovnic v texte. Pozrite
si nasledujuice priklady a premyslite si, preco st prazdne riadky (ukoncenia
odsekov) niekedy pouzité pred a za rovnicami a niekedy nie su pouzité. (Ak
eSte dost dobre nechapete vsetky prikazy, aby ste porozumeli tymto prikla-
dom, precitajte si, prosim, ttito a nasledujicu kapitolu a potom si precitajte
tento oddiel znova.)

% Priklad 1
\ldots ked Einstein zaviedol svoj vztah
\begin{equation}

e =m \cdot c"2 \; ,
\end{equation}
ktory je zaroven najznamejSim a najmenej
pochopenym fyzikalnym vzorcom.

% Priklad 2
\ldots z"ktorého vyplyva Kirchoffov zakon pre pridy:
\begin{equation}
\sum_{k=1}"{n} I_.k = 0 \;
\end{equation}

Kirchhoffov zdkon pre napitia mdZe byt odvodeny \ldots

% Priklad 3
\ldots ktory m& mnohé vyhody.

\begin{equation}
ID=IF-1IR
\end{equation}
je jadro velmi odliZného tranzistorového modelu. \ldots

Dalsia mensia textova jednotka je veta. V anglickych textoch sa déva
Ziva na konci skratky. INTEX sa pokusSa urcit, ktort z nich chcete mat. Ak to
ITEX urobi nesprdavne, musite mu povedat, ¢o chcete. Toto bude vysvetlené
neskor v tejto kapitole.

Struktirovanie textu pokracuje dokonca do ¢asti viet. ViéSina jazykov
ma velmi zlozité interpunkéné pravidld, ale v mnohych jazykoch (vratane
nemciny a angli¢tiny) dostanete takmer vSetky ¢iarky spravne, ak si zapa-
météate, Co reprezentuju: kratku zastavku v toku rec¢i. Ak si nie ste isti v tom,
kam umiestnit ¢iarku, precitajte vetu nahlas a zlahka sa nadychnite pri kaz-
dej ¢iarke. Ak to na niektorom mieste pésobi nemotorne, zruste tuto ¢iarku,
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ak citite potrebu nadychnut sa (alebo urobit kratku prestavku) na nejakom
inom mieste, vlozte tam ciarku.

Nakoniec odseky textu by mali byt logicky Strukttirované na vysSej trovni
tym, Ze st zoskupované do kapitol, oddielov, pododdielov, atd. Nakoniec ty-
pograficky G¢inok napisania napriklad \section{Struktira textu a ja-
zyka} je tak jasny, Ze je takmer uplne evidentné, ako maja byt tieto Struk-
tary vyssej Grovne pouzivané.

2.2 Lamanie riadkov a stran

2.2.1 Zarovnavanie odsekov

.....

riadky a vklad4d medzery medzi slova tak, aby dosiahol optimalny vzhlad
celého odseku. V pripade, Ze je to nutné, slova, ktoré sa nezmestia pohodlne
do riadku, rozdeli. Od druhu dokumentu zavisi, ako st odseky sadzané.
Normalne je prvy riadok odseku pevne stanoveny a medzi dvoma odsekmi
nie je ziadne voIné miesto. Viac informécii njdete v kapitole 5.3.2.

V $pecidlnych pripadoch mozeme prikdzat KTEXu, aby zlomil riadok
(ukonéil ho) v danom mieste:

’ \\ alebo \newline ‘

zacina novy riadok bez toho, aby zacal novy odsek,
\\*

dodatoc¢ne zakazuje zalomenie strany po vyplneni prikazu na zalomenie
riadku.

zafina novu stranu.

’ \linebreak[n], \nolinebreak[n], \pagebreak[n] a \nopagebreak[n] ‘

robia presne to, ¢o hovoria ich nézvy. Umoznuju autorovi ovplyvnit ich
¢innost pomocou parametra n. Tento parameter moéze nadobudat hodnoty
od 0 do 4. Nastavenim parametra n na hodnotu nizsiu ako 4, nechavate
ITEXu moznost ignorovat vas prikaz v pripade, ak by vystup vyzeral velmi
zle. Neplefte si tieto ,break® prikazy s prikazmi ,new*. Hoci zad4vate pri-
kaz ,break“ (ukon¢i), INTEX sa stdle pokusa vyrovnaf pravy okraj strany
a vytvorif stranu s pozadovanou celkovou dlzkou, ako to bude popisané
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v nasledujicom oddiele. Ak chcete skuto¢ne zacat ,novy riadok®, pouzite
odpovedajuci prikaz. Uhadnite jeho nazov!

KTEX sa vzdy pokuasa dosiahnut ¢o najlepsie zarovnavanie riadkov. Ak
nevie najst sposob, ako zarovnat riadky v stulade s jeho vysokymi pozia-
davkami, nechd jeden riadok precnievat za pravy okraj odseku. Pocas spra-
covania vstupného stboru sa potom IXTEX stazuje na ,,Overfull “hbox“.
Toto sa najcastejsie stava, ked INTEX nevie najst vhodné miesto na rozde-
lenie slova.? Pomocou prikazu \sloppy mozete INTEXu prikazat, aby trochu
povolil v svojich poziadavkach. V takom pripade predchadza pretecenym
riadkom zvicéSenim medzier medzi pismenami — aj ked koneény vystup nie
je optimélny. Aj v takomto pripade vas IATEX varuje ,,Underfull “hbox“. Vo

.....

IXTEX na jeho standardné spravanie!

2.2.2 Delenie slov

ITEX rozdeluje slova vzdy, ked je to potrebné. V pripade, ze TEX nevie na

zéklade svojich algoritmov ndjst vhodné miesto na rozdelenie slova, mozete

thto situaciu napravit a nasledujicim prikazom mu povedat o vynimke.
Prikaz

\hyphenation{zoznam slov}

sposobi, ze slova uvedené v parametroch budi delené len na miestach oznace-
nych ,,-“. Argument by mal obsahovat len slova zloZené z normalnych pismen
alebo radsej znakov, ktoré si povazované za normalne pismena v aktivnom
kontexte. Rozdelovacie pravidla sa ukladaju pre jazyk, ktory je aktivny v mo-
mente, ked sa prikaz objavi. To znamen4, Ze ak umiestnite rozdelovaci prikaz
do preambuly vasho dokumentu, ovplyvni anglické delenie slov. Ak prikaz
umiestnite za \begin{document} a ak pouzijete nejaky balik pre narodnt
podporu ako babel, tak prikazy delenia budu aktivne v jazyku aktivovanom
pomocou babel.

Nizsie uvedeny priklad umozni rozdelit slovo ,rozdelovanie“ rovnako, ako
,Rozdelovanie“, ochrani slovd ,FORTRAN¢®, ,Fortran“ a ,fortran“ pred
rozdelenim v celom texte. Stav pismen (velké—malé) je ignorovany. V zadani
slov nie st povolené ziadne $pecialne znaky alebo symboly.

Priklad:

\hyphenation{FORTRAN roz-de-To-va-nie}

Prikaz \- umoziuje slovo v danom mieste rozdelit. Len takéto miesto
sa zaroven stdva miestom, kde moze byt dané slovo rozdelené. Tento prikaz

*Hoci vas BTEX varuje, ked sa to stane (,Overfull “hbox“), nie je vzdy jednoduché
najst takéto riadky. Ak v prikaze \documentclass pouzijete volbu draft, budu tieto riadky
oznacené hrubou c¢iernou ¢iarou na pravom okraji.
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je zvlast uzitoény pre slova obsahujice Specidlne znaky (napriklad znaky
s diakritikou), pretoze INTEX takéto slova automaticky nedeli.®

Myslim, Ze je to: su\-per\-cal\-%
i\-frag\-i\-lis\-tic\-ex\-pi\-%
al\-i\-do\-cké

Myslim, Ze je to: supercalifragilisticexpialido-
cké

Viacero slov mozeme udrzat na jednom riadku pomocou prikazu

Zabezpeci, ze jeho obsah ostane v kazdom pripade spolu.

Budem mat nové telefdénne &islo —--

\mbox{0116 291 2319}. Budem maf nové telefénne d&islo —
0116 291 2319.

Parameter Parameter filename musi obsahovat ndzov si-

\mbox{\emph{filename}} musi bori.

obsahovat nazov siboru.

2.3 Retazce pripravené na pouzitie

V niektorych prikladoch na predchadzajucich stranach ste videli velmi jed-
noduché I¥TEXovské prikazy na vytlacenie $pecidlnych textovych refazcov:

Command Example Description

\today 17. marca 2002 Priebezny datum v zapnutom jazyku
\TeX TEX Meno véasho oblubeného sadzaca
\LaTeX TRX The name of the Game

\LaTeXe TREX 2¢ Stcasna inkarnacia I TEXu

2.4 Specialne znaky a symboly

2.4.1 Uvodzovky

Na vytvorenie tvodzoviek sa mepouziva prikaz ", ako na pisacom stroji.
Pri tlaci existuju Specidlne otvaracie a zatvaracie ivodzovky. V IATEXu sa
pouzivaji dva znaky ¢ na otvorenie a dva ’ na zatvorenie Gvodzoviek.*

®Toto plati vo vSeobecnosti. Napriklad CsIXTEX ich deli (pozn. prekl.).
4Pri pouziti §tylu slovak.sty, respektive czech.sty, mozete pisat ,nase“ tvodzovky
pomocou prikazu \uv{nase} (pozn. prekl.).
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4

‘‘Prosim, stladte klaves ‘x’.7’ “Prosim, stlacte klaves ‘x’.”

2.4.2 Pomldky a rozdelovniky

IATEX pozné Styri druhy pomlciek. Tri z nich dostanete pomocou rézneho
poctu po sebe idticich pomléiek. Stvrty znak nie je vlastne ani pomlcka, je
to matematicky znak minus:

X-nasobny\\ X-nasobny
strany 13--67\\ strany 13-67
adno---alebo nie? \\ ano—alebo nie?
$0%, $1% a $-1% 0,1a-1

Néazvy tychto pomléiek si: ,-* rozdelovnik (spojovnik, hyphen), ,— kratka
pomlcéka (en-dash), ,—* pomlcka (em-dash) a ,— znak minus.

2.4.3 Vinka (~)

Znak, ktory mozeme casto vidiet, ako sucast URL adresy je vinka. V ITEXu
ju mozete vygenerovat pouzitim \~, ale vysledok: ~ nie je v skuto¢nosti to,
¢o chcete. Namiesto toho skuste:

http://www.rich.edu/\"{}bush \\ http://www.rich.edu/ bush
http://www.clever.edu/$\sim$demo http://www.clever.edu/~demo

2.4.4 Bodky (...)

Na pisacom stroji zaberd ¢iarka alebo bodka rovnaké miesto, ako kazdy iny
znak. Pri tla¢i knih zaberaja tieto znaky len velmi mala plochu a naché-
dzaju sa velmi blizko predchidzajiceho pismena. Preto nemozete napisaft
,bodky“ len napisanim troch bodiek, pretoze medzery medzi nimi by boli
zlé. Namiesto toho sa pouziva Specidlny prikaz, nazyvany

Nie ako ..., ale takto:\\ Nie ako ..., ale takto:
New York, Tokyo, Budapest,\ldots New York, Tokyo, Budapest,. ..
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2.4.5 Ligatury

Niektoré pismena sa nesadzaju len tak, ze sa vytlacia, ako rézne pismena
vedla seba, ale niekedy sa vytladia s pouzitim $pecidlnych znakov.

fffiflffi... namiesto fffiflffi...

Tymto takzvanym ligatiram moze byt zabranené vloZzenim \mbox{} me-
dzi pismend, ktorych sa to tyka. Toto moze byt nevyhnutné pri zloZenych
slovach.

Nie shelffull\ Nie shelfful
ale shelf\mbox{}ful ale shelfful

2.4.6 Diakritika a Specialne znaky

ITEX podporuje pouzivanie diakritiky a $pecidlnych znakov z mnohych ja-
zykov. Tabulka 2.1 ukazuje vSetky druhy diakritiky na pismene o. Prirodzene
na ostatnych pismenach to funguje tiez.

Aby sa dal pouzit niektory znak na i alebo j, musia sa najprv odstranit
ich bodky. Toto je zabezpecené napisanim \i a \j.

H\"otel, na\"\i ve, \’el\‘eve,\\ R . .
. - . Hoétel, naive, éleve,
sm\o rrebr\o d, !‘Se\"norita!,\\ brod. Sefiorital
Sch\"onbrunner Schlo\ss{} srnq)fre rod, isenoritas,
Schonbrunner Schlof3 Strafle
Stra\ss e

Tabulka 2.1: Diakritika a Specidlne znaky

o \‘ 6 \’ 6 \o o0 \7o
o \=o o \.o 6 \"o ¢ \cc
6 \uo o6 \vo &6 \Ho o \co
o \d o o \bo 6o \t oo

e \oe E \OE x \ae A \AE
a \aa A \aA

g \o O \0 I\l L \L

1 \i 3 N\j Pt i 7
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2.5 Medzinarodna jazykova podpora

Ak chcete pisat dokument v inom jazyku ako anglickom, existuju dve oblasti,
v ktorych musi byt ITEX spravne nakonfigurovany:

1. Vsetky automaticky vytvarané textové refazce’ musia byt prisposo-

bené na novy jazyk. Pre mnohé jazyky mozu byt tieto zmeny vykonané
pouzitim balika babel od Johannesa Braamsa.

2. IATEX potrebuje poznat pravidla delenia slov nového jazyka. Dostaft
pravidla delenia slov do IATEXu je trosku zlozitejsie. Znamena to pre-
budovanie formétu so spristupnenim odlisnych vzorov delenia slov. VAs
Local Guide [4] by mal o tomto poskytnut viac informacii.

Ak je uz vas systém ndlezite nastaveny, mozete aktivovat balik babel
pridanim prikazu

’ \usepackage [jazyk]{babel} ‘

nasledujicim po prikaze \documentclass. V Local Guide [1] by malo byt
uvedené, ktoré jazyky podporuje vas systém. Babel bude automaticky akti-
vovat vhodné pravidla delenia slov jazyka, ktory ste zvolili. Ak vas format
IATEXu (napriklad cslatex) nepodporuje delenie slov vo vami zvolenom ja-
zyku, babel bude aj tak funkény, ale neumozni delenie, ktoré by malo tplne
negativny vplyv na vizualny zjav vasho dokumentu.

Pre niektoré jazyky Specifikuje babel aj nové prikazy zjednodusujice
vkladanie Speciadlnych znakov. Napriklad v nemeckom jazyku existuje mnoho
Specidlnych znakov (46ii). Pri pouziti babelu mozete napisat 6 pomocou pri-
kazu "o namiesto \"o.

Niektoré pocitacové systémy umoznuju vkladanie Specidlnych znakov
priamo z klavesnice. WTEX vie spracovat aj takéto znaky. Od decembro-
vého vydania KITEXu2s v roku 1994 obsahuje rozsirovana verzia IXTEXu2e
podporu réznych vstupnych kédovani. Pozrite si balik inputenc. Pocas pou-
Zivania tohoto balika si musite uvedomit, Ze ini Iudia nemusia mat moznost
zobrazit si vas zdrojovy stibor na svojom poditaci, pretoze mozu pouzivat
iné kédovanie. Napriklad ,nemecky“ znak & je na PC oznaceny ako 132
a na niektorych UNIXovskych systémoch, pouzivajucich ISO-LATIN 1, je
oznaceny ako 228. Preto pouzivajte tieto nastavenia opatrne.

Iné vec je kddovanie fontu. Definuje, na ktorej pozicii TEXovského fontu
je ulozené kazdé pismeno. Originalne TEXovské fonty Computer Modern
obsahuju len 128 znakov starej 7-bitovej ASCII tabulky. Ak st pozadované
akcentované znaky, vytvara ich TEX kombinovanim normalnych pismen a
prislusného akcentu. Hoci vysledny vystup mézZe vyzerat bezchybne, tento

50bsah, Zoznam obrazkov, ...
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pristup neumozinuje automatické delenie slov obsahujucich pismena s diak-
ritikou.

Nagtastie sucasné distribticie TEXu obsahuju EC fonty. Tieto fonty vy-
zeraju ako fonty Computer Modern, ale obsahuji aj zvlastne znaky pre
akcentované pismend, pouzivané v eurdpskych jazykoch. Pouzitim tychto
fontov mozete skvalitnit delenie slov v neanglickych dokumentoch. EC fonty
sa spristupnuja pouzitim balika fontenc v preambule vasho dokumentu

’ \usepackage [T1]{fontenc} ‘

2.6 Medzery medzi slovami

Aby KTRX dosiahol vo vystupe zarovnany pravy okraj, vkladd medzi slova
medzery roznych velkosti. Za vetou vkladd napatrne vicsiu medzeru, ¢o
robi text Citatelnej$im. IWTEX sa domnieva, Ze vety koncia bodkou, otazni-
kom alebo vykri¢nikom. Ak nasleduje bodka za velkym pismenom, nie je to
povazované za koniec vety, nakolko je to jav typicky pre skratky.

Kazd4 vynimka z tohoto pravidla musi byt upresnend autorom. Opacné
lomitko pred medzerou vytvara medzeru, ktord nebude zvicSena. Znak vl-
novky ,”¢ vytvara medzeru, ktord nesmie byt zvi¢Send a naviac zabrariuje
ukonceniu riadku v danom mieste. Prikaz \@ pred bodkou urcuje, ze tato
bodka ukonc¢uje vetu, aj ked je pred nou velké pismeno.

Dr.”Smith bol rad, Ze ju videll\\ Dr. Smith bol rad, ze ju videl
napriklad~obr. 5\\ napriklad obr. 5
Mam rad BASIC\@. A~&o wvy? Mam rad BASIC. A ¢o vy?

Zvicseniu medzery za bodkou mozete zabranit pouzitim prikazu

\frenchspacing ‘

.....

normalnym znakom. Toto je bezné pre neanglické jazyky okrem bibliografii.
Ak pouzijete \frenchspacing, prikaz \@ nie je potrebny.°

2.7 Tituly, kapitoly a oddiely

Aby ste pomohli ¢itatelovi alebo ¢itatelke najst cestu vasim dokumentom,
mali by ste ho rozdelif na kapitoly, odddiely a pododdiely. Toto IATEX za-

6 Ak pouzivate volbu slovak, respektive czech, je prikaz \frenchspacing automaticky
aktivny (pozn. prekl.).
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bezpecuje pomocou Specidlnych prikazov, ktoré pouzivaji nazov oddielu ako
svoj argument. Je na vas, aby ste ich pouzili v spravnom poradi.
Pre styl article st dostupné nasledujice druhy delenia:

\section{...} \paragraph{...}
\subsection{...} \subparagraph{...}
\subsubsection{...} \appendix

Pre $tyly report a book mozete naviac pouzit nasledujuce dva prikazy:
\part{...} \chapter{...}

KedZe article nepoznd kapitoly, je Gplne jednoduché pridévat ¢léanky,
ako kapitoly do knihy. Medzery medzi oddielmi, éislovanie a velkost fontov,
ich nazvov st nastavené automaticky KITEXom.

Dva z uvedenych prikazov na vytvorenie oddielov si trochu Specialne:

e Prikaz \part nemd vplyv na ¢iselné poradie kapitol.

e Prikaz \appendix neméa parameter. Meni iba ¢iselné oznacenie kapitol

na pismena’.

ITEX vytvara obsah pouzitim nézvov oddielov a im prislusnych cisel
stran, ktoré ziskal pri predchadzajicom spracovani textu. Prikaz

’ \tableofcontents

vytvori obsah a umiestni ho na miesto, kde sa dany prikaz nachadza. Novy
dokument musi byt spracovany (,prelATEXovany*) dvakrat, aby sme do-
stali spravny obsah. V niektorych pripadoch moze byt potrebné spracovat
dokument treti krat. ITEX vam povie, kedy je to potrebné.

Vsetky oddielové prikazy uvedené vyssie existuju aj v ,hviezdickovej“
forme. , Hviezdickova® verzia prikazu sa vytvara pridanim znaku hviez-
dicky * za nazvom prikazu. Tieto prikazy vytvoria hlavicku oddielu, ktory
nebude ¢islovany a ani uvedeny v obsahu. Napriklad namiesto prikazu \sec—
tion{Help} napiSeme prikaz \section*{Help}.

Standardne je nazov oddielu vypisany v obsahu presne tak, ako bol na-
pisany v texte. Niekedy to vSak nie je mozné, pretoze nazov oddielu je prilis
dlhy na to, aby sa do obsahu zmestil. Udaj pre obsah méze byt preto $peci-
fikovany ako nepovinny parameter pred aktudlnym nadpisom.

\chapter[Citajte to! Je to napinavé]{Toto je velmi dlhy
a zv1ast nudny nadpis}

"Pri §tyle article meni &islovanie oddielov.



2.8 Krizové odkazy

Titul celého dokumentu je vytvarany prikazom

Obsah titulu sa musi definovat prikazmi

\title{...}, \author{...} a pripadne \date{...} ‘

predtym, ako je zavolany prikaz \maketitle. V argumente \authors mdzete
vlozit viacero mien oddelenych prikazmi \and.

Priklad niektorych vySSie spomenutych prikazov mozete najst na ob-
razku 1.3 na strane 9.

Okrem oddielovych prikazov vysvetlenych vyssie, WTEX 2¢ pozna naviac
3 prikazy, ktoré sa pouzivaju v triede book:

\frontmatter, \mainmatter a \backmatter

St uzitocné na rozdelenie vasej publikicie. Prerobia nadpisy kapitol a ¢islo-
vanie stran tak, ako by ste to ocakavali v knihach.

2.8 Krizové odkazy
V knihéch, spravach a ¢lankoch st ¢asto krizové odkazy na obrazky, tabulky

a Specidlne Casti textu. WIEX poskytuje na vytvaranie krizovych odkazov
nasledujuce prikazy

\label{znacka}, \ref{znacka} a \pageref{znacka} ‘

kde znacka je identifikdtor, zvoleny autorom. MTEX nahradza \ref ¢islom
oddielu, pododdielu, obrézku, tabulky, rovnice alebo vety zodpovedajicemu
miestu, kde bol prikaz \label zadany. \pageref vytlaéi ¢islo strany zod-
povedajicej miestu, kde bol prikaz \label zadany.® Rovnako ako nizvy
oddielov su aj cisla pouzité z predchédzajiceho behu KXTEXu.

Odkaz k~tomuto pododdielu

\label{sec:tento} vyzera: Odkaz k tomuto pododdielu vyzera:

\uv{pozri oddiel~\ref{sec:tento} na oddiel 16 na strane 27.¢
strane”\pageref{sec:tento}.}

,pozri

8Vsimnite si, Ze tieto prikazy si neuvedomujii, na ¢o odkazujia. \1abel len ulozi posledné
automaticky vygenerované cislo.
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2.9 Poznamky pod ciarou
Pomocou prikazu
’ \footnote{tert poznamky pod ciarou ‘
sa vytvori na konci danej strany poznamka pod ¢iarou. Poznamky by mali
byt vzdy pouzité za slovom’ alebo za vetou, na ktoru sa vztahuji.'’
Poznamky pod ¢iarou\footnote{Toto Poznamky pod &iarou® st ¢asto pouzivané
je poznamka pod &iaroul} si Tudmi, pouzivajucimi TEX.

¢asto pouzZivané Tudmi,
pouzivajucimi \LaTeX.

\emph{Ak pouZijete
\emph{zvjraziovanie} v~ uz
zvyraznenom texte,

\LaTeX{} pouZije

na zvyraznenie \emph{vzpriamenj}

“Toto je poznamka pod ¢iarou

2.10 Zvyraznené slova

V rukopise vytvorenom na pisacom stroji sa dolezité slova zvyraznuju oby-
¢ajne podciarknutim. V tlac¢enych knihach sa vSak takéto slova zvyraznuji
vytlacenim kurzivou. ATEX na zvyraznenie textu poskytuje prikaz

Jeho argumentom je text, ktory chceme zvyraznit. Co prikaz v danom pri-
pade urobi so svojim argumentom, zavisi od kontextu:

Ak pouZijete zvyraziiovanie v uZ zvyraznenom
texte, BTEX pouZije ma zvyraznenie vzpria-
meny typ pisma (antikvu).

typ pisma (\emph{antikvu}).}

Vsimnite si, prosim, rozdiel medzi prikdzanim IATEXu nieco zvyranit a
poziadanim ho pouzif iny font:

\textit{MdZete tieZ

\emph{zvjraznit} text ak

je sadzany kurzivou,} MoZete tiez zvyraznit text ak je sddzany
\textsf{vo fonte kurzivou, vo fonte sans-serif, alebo Stjlom

\emph{sans-serif},} typewriter.

\texttt{alebo 3tjlom
\emph{typewriter}.}

9Napriklad tymto.
0Poznamky, vztahujice sa ku vete alebo jej Easti, by preto mali byt uvedené za &iarkou
alebo bodkou.
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2.11 Prostredia

Aby sa dal napisat text rozneho typu, IXTEX mé definovanych mnoZstvo
prostredi na viac réznych druhov forméatovania:

’\begin{na’zov} text \end{na’zov}‘

Nézov prostredia je ndzov. Prostredia mozu byt volané viackrat (aj jedno
v druhom), pokial je dodrzané ich poradie

\begin{aaa}...\begin{bbb}...\end{bbb}...\end{aaa}

V nasledujacich podkapitolach st opisané vsetky dolezité prostredia.

2.11.1 Odrazky itemize, ¢islované zoznamy enumerate a po-
pisy description

Prostredie itemize je vhodné na vytvaranie jednoduchych odrazok, pro-
stredie enumerate na vytvaranie ¢islovanych zoznamov a description je
prostredie na vytvaranie popisov.

\begin{enumerate}
\item Prostredia mdZete

kombinovat podla chuti:

\begin{itemize}

\item Ale mdZe to zacat
vyzerat zle.

\item[-] S~poml&kou.
\end{itemize}

\item Preto si pamitajte:
\begin{description}
\item[Hlaposti] sa nestani
rozum\-ny\-mi preto,

Ze budu v~ zozname.
\item[Rozumné] veci vsak mdZu
byt podané v~ zozname.
\end{description}
\end{enumerate}

. Prostredia mozete kombinovat podla

chuti:

e Ale moze to zacat vyzerat zle.

- S pomlckou.

. Preto si pamitajte:

Hlaposti sa  nestani  rozumnymi
preto, Zze buda v zozname.

Rozumné veci vSak mozu byt podané
Vv zozname.

2.11.2 Sadzba na vlajku a centrovanie

Prostedia flushleft a flushright vytvaraja odseky, ktoré si zarovnané
bud dolava alebo doprava. Prostredie center vytvara centrovany text. Ak
nezadate \\, aby ste upresnili lamanie riadkov, IXTEX ho urci sam.
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\begin{flushleft}

Tento text je\\ zarovnany dolava.
\LaTeX{} sa nepokusa vytvorit
kazdj riadok rovnakej dlzky.
\end{flushleft}

\begin{flushright}

Tento text je zarovnany\\ doprava.
\LaTeX{} sa nepokisa vytvorit
kazdy riadok rovnakej dlzky.
\end{flushright}

\begin{center}
V-strede \\ Zeme
\end{center}

Tento text je
zarovnany dolava. INTEX sa nepokiisa
vytvorif kazdy riadok rovnakej dlzky.

Tento text je zarovnany
doprava. IMTEX sa nepokusa vytvorit kazdy
riadok rovnakej dizky.

V strede

Zeme

2.11.3 Dlhsie citacie a verse

Prostredie quote je vhodné na citacie, dolezité frazy a priklady.

Typografické pravidlo palca
pre dlzku riadku:
\begin{quote}

Ziaden riadok nema obsahovat
viac ako 667znakov.

Preto maji strany \LaTeX u“nastavené
ako vychodzie také velké okraje.
\end{quote}

Preto sa v~tla¢i novin cCasto
pouziva viacero stlpcov.

Typografické pravidlo palca pre dlzku riadku:

Ziaden riadok nemd obsahovat
viac ako 66 znakov.

Preto maju strany KITEXu na-
stavené ako vychodzie také velké
okraje.

Preto sa v tla¢i novin ¢asto pouziva viacero
stIpcov.

Prostredia quotation a verse st podobné. Prostredie quotation sa po-
uziva na dlhSie citacie skladajuce sa z viacerych odsekov, pretoZze odseky vie
odsadzovaf. Prostredie verse je uzitoéné na pisanie basni, kde je potrebné
lamaft riadky. Riadky st delené pomocou prikazu \\, pouzitého na konci
riadku alebo pomocou volného riadku za kazdym verSom.
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Naspamdt pozndm len jednu anglicka
béaseni. Je o Humpty Dumpty.
\begin{flushleft}

\begin{verse}

Humpty Dumpty sat on a wall:\\
Humpty Dumpty had a great fall.\\
A1l the King’s horses and all

the King’s men\\

Couldn’t put Humpty together
again.

\end{verse}

\end{flushleft}

2.11.4 Doslovna tlaé

Naspamit poznam len jednu anglickt béser.
Je o Humpty Dumpty.

Humpty Dumpty sat on a wall:

Humpty Dumpty had a great
fall.

All the King’s horses and all
the King’s men

Couldn’t put Humpty together
again.

Text, uzavrety medzi \begin{verbatim} a \end{verbatim}, bude priamo
vytlaceny tak, ako by bol napisany na pisacom stroji so vSetkymi zakonce-
niami riadkov a medzerami bez uskutoc¢nenia akéhokolvek IATEXového pri-

kazu.

Vo vnutri odseku, mozete dosiahnut rovnaky vysledok aj pomocou pri-

kazu

\verb+text+

+ je len oddelovaci znak. Mozete pouzit lubovolny znak okrem pismen, znaku
* a medzier. Mnozstvo IXTEXovych prikladov v tejto brozire je vysadzanych

pomocou tohto prikazu.

Prikaz \verb|\ldots| \ldots

\begin{verbatim}

10 PRINT "HELLO WORLD ";
20 GOTO 10
\end{verbatim}

\begin{verbatim*}
verzia prostredia
verbatim
s“hviezdickou zvjraziiuje
medzery v texte
\end{verbatim*}

Prikaz \1dots ...

10 PRINT "HELLO WORLD ";
20 GOTO 10

verzia prostredia
Luuuuuuverbatim

s "hviezdickouzvyraziiuje
medzery v~ texte
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\verb*|napriklad takto :-) | napriklad, takto,:-)

Prikaz \verb sa moze pouzit v podobnom tvare s hviezdickou:

Prostredie verbatim a prikaz \verb sa nesmi pouzivat v parametroch
inych prikazov.

2.11.5 Vytvaranie tabuliek

Prostredie tabular'! sa pouziva na sadzbu prekrasnych tabuliek s volitel-
nymi vertikdlnymi a horizontalnymi ¢iarami. IWTEX urcéuje $irku stipcov au-
tomaticky.

Argument typ stlpca prikazu

\begin{tabular}{typ stlpca} ‘

definuje formét tabulky. Parameter 1 vytvori stipec zarovnany dolava, r do-
prava, ¢ centrovany stipec, parameter p{$irka} vytvori stipec danej sirky
(zarovnany dolava) a nakoniec prikaz | vytvori zvisla éiaru.'?

V prostredi tabular sa pomocou znaku & prepinate do nasledujiaceho
stlpca, \\ zaéina novy riadok, \hline vklada horizontalnu ¢iaru a \cline
podéiarkne zvolené stlpce.

\begin{tabular}{|r|1|}

\hline

7CO & hexadecimal \\ 7C0 | hexadecimal
3700 & octal \\ \cline{2-2} 3700 | octal
11111000000 & binary A\ 11111000000 | binary
\bline \hline 1984 | decimal
1984 & decimal \\

\hline

\end{tabular}

\begin{tabular}{|p{4.7cm}|}

\hline

Vitajte v"Boxyho odseku.
Uprimne dafame, Ze sa
Vam bude naSa show pacit.

\\ \hline

\end{tabular}

Vitajte v Boxyho odseku. Up-
rimne dafame, ze sa Vam bude
nasa show pacit.

HTabulky vytvorené v prostredi tabular nemdzu byt rozdelené na dve strany. Na dlhé
tabulky sa pouzivaju $tyly supertab.sty a longtabl.sty (pozn. prekl.).

12Balik hhline.sty umoziiuje rézne spoésoby, akymi sa maji &iary v tabulkdch pretinat
(pozn. prekl.).
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Pomocou prikazu @{. ..} je mozné specifikovat oddelovaé stipcov. Tento
prikaz rusi medzistipcové medzery a nahradza ich tym, ¢o sa nachadza v zlo-
zenych zatvorkach. Jeden zo spdsobov pouzitia tohoto prikazu bude uvedeny
nizsie pri probléme zarovnania podla desatinnej bodky. Iny moZny spdsob
pouzitia je potlacenie okrajovych medzier v tabulke pomocou prikazu @{}.

\begin{tabular}{e{} 1 e{}}

\hline

o _ . ziadne okrajové medzery
Ziadne okrajové medzery\\\hline

\end{tabular}

\begin{tabular}{1}

\hline
medzery napravo a nalavo\\ medzery napravo a nalavo
\hline

\end{tabular}

Ked7e nie je zabudovany spdsob na zarovnéavanie ¢iselnych stipcov podla
desatinnej bodky'®, mozeme trochu zagvindlovat a pouzit dva stipce: do-
prava zarovnany pre celé ¢éisla a dolava zarovnany pre desatinnt cast. Pri-
kaz @{.2} pouzity v riadku \begin{tabular} nahradza beznti medzistipcovii
medzeru znakom ,,.“, pricom vytvéra dojem, Ze dany stipéek je zarovnany
podla desatinnej bodky. Nezabudnite nahradif desatinni bodku vo vasich
¢islach oddelovacom stipcov (&)! Oznacenie stipca mozeme nad nas ,&iselny
stipec* umiestnit pomocou prikazu \multicolumn, ktorym sa spaja viac
stipcov.

\begin{tabular}{c r e{.} 1}

Vyraz Pi &

\multicolumn{2}{c}{Hodnota} \\ Vyraz Pi  Hodnota
\hline T 3.1416
$\pi$ & 3%1416 \\ " 36.46
$\pi~{\pi}$ & 36&46  \\ (m™)™ 80662.7
$(\pi~{\pi}) "{\pi}$ & 80662&7 \\

\end{tabular}

\begin{tabular}{lclc|?}
\hline

\multicolumn{2}{|c|2}/
{\textbf{V strede}} \\ V strede

\hline Vlavo \ Vpravo

VIavo & Vpravo \\

\hline
\end{tabular}

13 Ak méte nainstalovany balik tools, pozrite sa na balik dcolumn.
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2.11.6 Nastavenie tabulatorov

Prostredie tabbing'* umoziiuje autorovi pracovat s tabuldtormi. Presne;jsi
popis moézete najst napriklad v [12].

Na rozdiel od prostredia tabular sa v prostredi tabbing sa moze objavit

koniec stranky, teda jeho dlzka je neobmedzen. Tabulatory je mozné po-
uzivat napriklad na formatovanie zapisov Struktirovanych programov. Na-
sleduje strucny popis jednotlivych prikazov.

\= — nastavenie tabulacnej zarazky

\> — prechod na dalsiu zarazku

\< — prechod na predchadzajicu zarazku

\\ — novy riadok

\kill — ukonéenie ,vzorového* riadku

\+ — posunutie Tavého okraja textu na dalsiu zardzku

\- — posunutie favého okraja textu o zardzku dolava

\’ — umiestnenie pravého okraja textu na pravy okraj predchadzajicej

zardzky (alebo 1\tabbingsep pred aktudlnu zarézku)

\ ¢ — posunie nasledujuci text na pravy okraj riadku

\pushtabs — ulozenie pozicii vSetkych zarazok

\poptabs — vyvolanie pozicii zarazok

\a...— v prostredi tabbing nefunguju prikazy \=, \’, \¢ vytvarajice
akcenty. Na tieto akcenty v prostredi tabbing pouzivame prikazy

\a=, \a’, \a‘.

Nasledujuci priklad ilustruje pouzitie ,,vzorového“ riadku a vsetkych vys-
Sie uvedenych prikazov s vynimkou \pushtabs a \poptabs. TEX sa nastavi

na zarazku nezévisle od toho, ¢i sa text bude prekryvat alebo nie.

raz dva  tri Styri
dva
tri
Styri
tri
raz dva
tri
Styrikrat
dva
Styrtri dvaraz

\begin{tabbing}
raz \=dva \quad \=tri\kill

raz \>dva \>tri \=8tyri \+\\

dva\+\\

tri\+\\

styri\\

\<tril\\

\<\<\<raz \‘dva \\
\<tri\’\\
Styrikr\a’at\-\-\\
dva\-\\
styri\>tri\>dva\>raz\\
\end{tabbing}

Pridané pri slovenskom preklade (pozn. prekl.).
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Tabulka 2.2: Podmienky na umiestnenie plavajiceho objektu

Spec. Povolenie na umiestnenie plavajiceho objektu

h here (tu) préave na tom mieste textu, kde bol dany prikaz
vydany. Toto je uzitoéné najmi pre malé plavajuce objekty.
na vrchu strany (top)

na spodu strany (bottom)

na zvlastnej strane, obsahujucej len plavajice objekty (page)

-9 o o

bez ohladu na vnutorné parametre®, ktoré mozu zabranit
umiestneniu plavajiaceho objektu

“Ako napriklad maximélny pocet plavajicich objektov na jednej strane.

2.12 Plavajuce objekty

V sticasnosti obsahuje vicSina publikdcii mnozstvo obrazkov a tabuliek.
Tieto elementy si vyzaduju zvlaStny pristup, pretoZze sa nemodzu rozdelo-
vaf na viacero stran. Jednym zo sposobov rieSenia tohoto problému je zacat
novu stranu zakazdym, ked je obrazok alebo tabulka prilis velkd, aby sa
zmestila na aktualnu stranu. Tento pristup by zanechal strany c¢iastocne
prazdne, ¢o v konecnom dosledku vyzerd velmi zle.

Riesenim tohoto problému je ,plavanie“ obrézku alebo tabulky, ktord
nebude umiestnenéd na danej strane, ale na niektorej z nasledujtacich stréan,
kym dana strana bude zaplnend textom. IATEX poskytuje dve prostredia
na vyrobu plévajacich objektov. Jedno pre tabulky a jedno pre obrézky.
Aby ste mohli plne vyuzit vyhody tychto dvoch prostredi, je dolezité, aby
ste priblizne chapali, ako s nimi IXTEX interne naraba. V opa¢nom pripade
mozu byt tieto plavajice objekty hlavnym zdrojom frustracie, pretoze INTEX
ich nikdy ned4 tam, kde by ste ich chceli mat.

Pozrime sa na prikazy, ktoré ndm IATEX pontika pre plavajice objekty:

Vsetok materidl umiestneny v prostrediach figure a table je pova-
zovany za plavajici. Obe tieto plavajice prostredia podporuji nepovinny
parameter

\begin{figure} [$pecifikator umiestnenial alebo \begin{tablel} [Specifikitor umiestnenial

nazyvany Specifikdtor umiestnenia. Tento parameter hovori IXTEXu, kam

moze umiestnit dany plavajtci atvar. Specifikdtor umiestnenia je tvoreny

retazcom podmienok na umiestnenie pldvajiceho objektu. Pozri tabulku 2.2.
Tabulka moze zac¢inat napriklad nasledujucim riadkom

\begin{tablel}[!hbp]
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Specifikdtor umiestnenia [!'hbp] povoluje IATIEXu umiestnit tabulku priamo
tu (h) alebo na spodok nejakej strany (b) alebo na Specidlnu stranu pre
plavajice objekty (p) a to aj v pripade, Ze to nebude vyzerat velmi dobre (!).
Pokial nie je zadany Ziaden Specifikator, INTEX pracuje s [tbp].

KTEX umiestni kazdy plavajuci objekt podla Specifikdtora umiestnenia,
zadaného autorom. Ak plavajici objekt nemoze byt umiestneny na aktual-
nej strane, je zaradeny do poradovnika obrdzkov alebo tabuliek'®. Ked sa
zafne nové strana, IATEX najprv skontroluje, ¢ nie je mozné vytvorit Spe-
ciadlnu stranu zaplnen len plavajicimi objektami z poradovnikov. Ak to nie
je mozné, WTEX vezme prvy objekt z poradovnika, ako keby bol len teraz
umiestneny v texte a poksSa sa ho znovu umiestnif na zédklade $pecifikd-
torov umiestnenia, ktoré boli pri nom zadané (okrem ,h“, ktoré uz nie je
prijatelné). Vsetky dalSie plavajice objekty, ktoré sa v texte objavia, st
umiestnené do prislusného poradovnika. INTEX prisne dodrzuje povodné po-
radie vzhladom na kazdy druh plavajtcich objektov. To je pric¢inou toho,
Ze obréazok, ktory nemdze byt umiestneny, vytlaci vSetky dalsie obrazky na
koniec dokumentu. Preto:

Ak KTEX neumiestiiuje plavajice objekty podla vaSich ocaka-
vani, je to casto kvoli nejakému plavajicemu objektu, ktory
upchava jeden z dvoch poradovnikov plavajtcich objektov.

Ked sme si uz vysvetlili ndro¢nejsiu Cast, existuje eSte par veci, ktoré by sme
mali o prostrediach table a figure spomenut. Prikazom

’ \caption{ndzov pldvajiceho objektu} ‘

mozete definovat nazov plavajiceho objektu. Priebezné poradové ¢islo a ozna-
éenie ,,Obrazok” alebo ,, Tabulka“ doplni IXTEX.
Dva prikazy

’ \listoffigures a \listoftables ‘

pracuji podobne ako prikaz \tableofcontents. Vytlacia zoznam obrazkov,
respektive tabuliek. V tjchto zoznamoch je spomenuty cely nazov danych
objektov. Ak ste nachylni k pouzivaniu dlhych nazvov obrazkov (tabuliek),
musite mat kratSiu verziu ndzvu, ktord poéjde do zoznamu. Toto sa zabez-
pecuje napisanim kratsej verzie nazvu do hranatych zatvoriek za prikazom
\caption.

\caption[Kratky] {DDD11111hhhhy§§y}

Btieto su FIFO — first in, first out* — zésobniky
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Prikazmi \label a \ref mozete vytvorit odkazy na plavajice objekty
vo vnutri textu.

Nasledujuci priklad kresli stvorec a vklada ho do dokumentu. Toto mé-
zete pouzit, ak chcete nechaf miesto na obrazky, ktoré chcete vlozit (vlepit)
do dokonceného dokumentu.

Obrazok~\ref{biela} je prikladom Pop-Art\,u.
\begin{figure}[!hbp]

\makebox [\textwidth] {\framebox [6cm] {\rule{Opt}{5cm}}}
\caption{Patkrat p&dt centimetrov} \label{biela}
\end{figure}

Vo vyssie uvedenom priklade'S sa INTEX skutocne tazko (!) poktisa umiestnit
obrazok priamo tu (h). Ak to nie je mozné, pokusa sa umiestnit obrazok na
spodu (b) strany. Neuspejuc pri pokuse umiestnif obréazok na danej strane
zistuje, ¢ by nebolo mozné vytvorit stranu plédvajtcich objektov obsahujicu
tento obrazok a mozno niekolko tabuliek z poradovnika tabuliek. Ak nem4
dostatok materidlu na stranu plavajucich objektov, INTEX za¢ne nova stranu
a eSte raz bude narabat s obrdzkom, ako keby sa prave teraz objavil v texte.
Za ur¢itych podmienok moze byt nevyhnutné pouzitie prikazu

’ \clearpage alebo dokonca \cleardoublepage ‘

Tento prikazuje INTEXu okamzite umiestnit zvysné plavajice objekty na-
chédzajtce sa v poradovnikoch a az potom zacat nova stranu. Na zadiatok
novej pravej strany nas nastavi prikaz \cleardoublepage.

Neskor sa v tomto ivode do K TEXu dozviete, ako vkladat PostScriptové
obrazky do vasich I¥TEXovych dokumentov.

1624 pedpokladu, ze poradovnik obrazkov je prazdny






Kapitola 3

Sadzba matematickych
VZOIrcov

Teraz ste pripraveni! V tejto kapitole zalito¢ime na najsilnejSie miesto TEXu:
sadzbu matematiky. Ale varujem vds, tato kapitola iba pohladkd povrch. KedZe
tu opisané veci postaduji vacésine ludi, nezifajte, ked nebudete vediet najst
rieSenie vasSich potrieb matematickej sadzby. Je vysoko pravdepodobné, zZe vas
problém je vyrieeny v A S-IATEXu! alebo v niektorom inom baliku.

3.1 Vseobecné

KTEX ma zvlastny rezim na sadzbu matematiky. Matematicky text je v od-
seku pisany medzi \begin{math} a \end{mathl}, medzi $ a $ alebo medzi
\(Cal\).

S¢itajte $a$ na druhid a $b$

na druhi tak, aby ste dostali $c$
na druha. Alebo pouZijic
matematickej8i pristup:\\

$c~{2}=a"{2}+b"{2}%

Scitajte a na druhd a b na druha tak, aby ste
dostali ¢ na druht. Alebo pouzijic matema-
tickejsi pristup:

2 = g2 + b2

\TeX{} sa vyslovuje ako TEX sa vyslovuje ako Tey.
$\tau\epsilon\chi$.\\ [6pt] 3

100~m$~{3}$ vody\\ [6pt] 100 m™ vody

Toto vychadza z"mdjho $\heartsuit$. Toto vychadza z mdjho ©.

.....

mostatné vyrazy a nie len ich pisat na samostatnych riadkoch. Preto ich mu-
site uzatvarat medzi \ [ a \1, alebo medzi prikazy \begin{displaymath} a

LCTAN: /tex-archive/macros/latex/packages/amslatex
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\end{displaymath}. Tieto prikazy vytvoria vzorce, ktoré nie sa ¢islované.
Ak chcete, aby ich ITEX c¢isloval, mozete pouzit prostredie equation.

S¢itajte $a$ na druhid a $b$

na druhi tak, aby ste dostali $c$
na druhi. Alebo pouZijic
matematickejsi pristup:
\begin{displaymath}

c {2}=a~{2}+b"{2}
\end{displaymath}

A"prave jeden dalSi riadok.

Scitajte a na druhi a b na druht tak, aby ste
dostali ¢ na druht. Alebo pouzijic matema-
tickejsi pristup:

A =a%+b?

A préave jeden dalsi riadok.

Pomocou \label a \ref sa v texte mozZete odvolavat na rovnice.

\begin{equation} \label{eq:eps}
\epsilon > 0
\end{equation} €>0 (3.1)
Z”(\ref{eq:eps}) sme dostali Z (3.1) sme dostali ...
\1ldots

Zapamitajte si, ze vyrazy buda vytlacené réznym sposobom, ak budua
rozne zadané:

$\1lim_{n \to \infty}
\sum_{k=1}"n \frac{1}{k"2} limy, oo S5y o = %2
= \frac{\pi~2}{6}$

\begin{displaymath}

\lim_{n \to \infty} "1 72
\sum_{k=1}"n \frac{1}{k"2} Jim > o=
= \frac{\pi~2}{6} k=1
\end{displaymath}

Medzi matematickym rezimom a textovym reZimom su rozdiely. Napri-
klad v matematickom reZime:

1. Vicsina medzier a ukonceni riadkov nema vyznam, vSetky medzery st
bud odvodené z logického obsahu matematickych vyrazov alebo musia
byt zadané pomocou prikazov ako \,, \quad alebo \qquad.

2. Prazdne riadky nie st dovolené. Iba jeden odsek na jeden vyraz.

3. Kazdé pismeno sa povazuje za ndzov premennej a je vysadzané ako pre-
mennd. Ak chcete vo vyraze pouzit normalny text (normalny vzpria-
meny font a normalne vzdialenosti pismen), potom musite pouzit na
napisanie textu prikaz \textrm{...}.
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\begin{equation}

\forall x \in \mathbf{R}:
\qquad x~{2} \geq O Ve R: 2 >0 (3.2)
\end{equation}

\begin{equation}
x"{2} \geq 0O\qquad
\textrm{pre vZetky }x\in\mathbf{R} >0 pre vetky © € R (3.3)

\end{equation}

Matematici moézu byt velmi tzkostlivi na symboly, ktoré sa pouzivaju:
konvenc¢ne by sa tu mal pouzivat font ,blackboard bold“, ktory je dosiahnu-
telny prikazom \mathbb z balika amsfonts alebo amssymb. Posledny priklad
by vyzeral

\begin{displaymath}

x~{2} \geq 0O\qquad ) 5
\textrm{pre viZetky }x\in\mathbb{R} z= >0 pre vietky r € R

\end{displaymath}

3.2 Zoskupovanie v matematickom rezime

Vicsina prikazov matematického rezimu funguje len na nasledujicom znaku.
Teda ak chcete, aby sa dany prikaz tykal viacerych po sebe iducich znakov,
musite ich uzavriet do zlozenych zatvoriek: {...}.

\begin{equation}

a“x+y \neq a"{x+y} z z+y 3.4
\end{equation} @ ty#a (34)

3.3 Sadzanie matematickych vyrazov

V tejto Casti budii opisané najdolezitejsie prikazy. Kompletny zoznam vset-
kych matematickych znakov je v podkapitole 3.10 na strane 52.

Malé grécke pismena sa zaddvaju ako \alpha, \beta, \gamma, ...,
velké pismena’ sa zadavaji ako \Gamma, \Delta, ...

2V I4TEXu nie je definované velka Alfa, pretoze vyzera rovnako ako normélne A. Ak
dojde niekedy k zmenam v matematickom kédovani, zmeni sa to.
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$\lambda,\xi,\pi,\mu, \Phi, \Omega$ ANE o, P 0

Exponenty a dolné indexy mozu byt zadané pouzitim znakov

a _.

$a_{1}$ \qquad $x~{2}$ \qquad
$e~{-\alpha t}$ \qquad ay x? e~ a%
$aA{3}_{1J}$\\ ez2 7& 612

$e~{x"2} \neq {e"x}"2%

Druha odmocnina sa zadéva prikazom \sqrt, a n—t4 odmocnina
pomocou \sqrt [n]. Velkost znaku odmocniny vypocita WTEX automaticky.
Ak potrebujete len znak odmocniny, je potrebné pouzit prikaz \surd.

$\sqrt{x}$ \qquad
$\sqrt{ x"{2}+\sqrt{y} }$ NG 2ryy V2
\qquad $\sqrt[31{2}$\\[3pt] VIz? + 92

$\surd[x"2 + y~2]$

Prikazy \overline a \underline vytvoria horizontalne ¢iary priamo
nad alebo pod vyrazom.

$\overline{m+n}$ m+n

Prikazy \overbrace a \underbrace vytvoria dlhé horizontalne svorky
nad alebo pod vyrazom.

a+b+--+2
—_——
26

$\underbrace{ a+b+\cdots+z }_{26}$

Aby ste mohli pridat k premennym akcenty, respektive znacky, ako,
napriklad malé §ipky, vlnovky atd., mozete pouzit prikazy uvedené v ta-
bulke 3.1. Dlhé striesky a vlnovky pokryvajice viacero znakov sa generuju
pomocou prikazov \widetilde a \widehat. Symbol ’> dava ¢iarku (prime).

\begin{displaymath}
y=x"{2}\qquad y~\prime=2x\qquad y’’=2 y = 22 Yy =2 y' =2
\end{displaymath}

Vektory sua casto oznacované pridanim malého znaku Sipky nad pre-
mennt. Toto sa robi pomocou prikazu \vec. Na vyznacenie vektora z bodu
A do bodu B st uzitocné dva prikazy \overrightarrow a \overleftarrow.
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\begin{displaymath}
\vec a\quad\overrightarrow{AB} i AB
\end{displaymath}

Néazvy funkcii (napriklad logaritmickych) sa ¢asto sadzaju zvislym fon-
tom (antikvou) a nie Sikmym (kurzivou) ako premenné. Preto IATEX obsa-
huje nasledujice prikazy na sddzanie nazvov najdolezitelSich funkcii:

\arccos \cos \csc \exp \ker \limsup \min \sinh
\arcsin \cosh \deg \gcd \lg \1n \Pr \sup
\arctan \cot \det \hom \lim \log \sec \tan
\arg \coth \dim \inf \liminf \max \sin  \tanh
\[\lim_{x \rightarrow 0} im sin 1
\frac{\sin x}{x}=1\] z—0

Pre funkciu modulo existuju dva prikazy: \bmod pre binirny operator
»a mod b“ a \pmod pre vyrazy ako napriklad ,,x = a (mod b)“.

Zlomky sa sidzaji pomocou prikazu \frac{...}{...}. Casto sa upred-
nostriuje tvar zlomkov ako 1/2 (najméi v textovom rezime), pretoze to vyzera
lepsie, ak zlomky neobsahuji velké vyrazy.

$1\frac{1}{2}$ hodiny
\begin{displaymath} 1% hodiny
\frac{ x"{2} }{ k+1 }\qquad
x~{ \frac{2}{k+1} }\qquad z? 2 1/2
x"{ 1/2 } k+1
\end{displaymath}

Na napisanie binomickych koeficientov alebo podobnych struktar, mo-
Zete pouzit prikaz {... \choose ...} alebo{... \atop ...}. Prikaz spo-
minany ako druhy vytvori rovnaky vystup ako prvy, avsak bez zatvoriek.
(Upozornime, Ze pouzitie tychto prikazov starého stylu je vyslovne zakdzané
v baliku amsmath. St nahradené prikazmi \binom a \genfrac. Ten druhy
zahffia vSetky odpovedajice konstrukcie, napriklad mozete dostat pomo-
cou \newcommand{\newatop}[2] {\genfrac{}{}{Opt}{1}{#1}{#2}} nieco
podobné ako \atop.)

\begin{displaymath} n .
{n \choose k}\qquad {x \atop y+2} < )
\end{displaymath} k y+2

Pre binarne relacie méze byt uzitoéné umiestnenie symbolov jeden nad
druhym. \stackrel umiestni symbol dany ako prvy argument vo velkosti
indexu nad druhy symbol, ktory bude staf na svojej obvyklej pozicii.
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\begin{displaymath} '
\int f_N(x) \stackrel{!}{=} 1 /fN(m) =1
\end{displaymath}
Znak integralu sa vytvira pomocou \int a znak sumy pomocou
prikazu \sum. Horné a dolné hranice® sa zadavaji pomocou ~ a _, ako dolny
a horny index.*
\begin{displaymath}

{\textstyle\sum_{i=1}"{n}} \qquad
\sum_{i=1}"{n} \qquad
\int_{0}"{\frac{\pi}{2}} \qquad
\int\1limits_{0}"{\frac{\pi}{2}}

Y 2

x 3
/5 /
0
0

\end{displaymath}

Pre zatvorky a ostatné oddelovace existuju v TEXu vSetky typy zna-

kov (napriklad [ ( || ]). Okrthle a hranaté zatvorky mozu byt priamo za-
dané z klavesnice pomocou prislusnych klavesov, zlozené zatvorky pomocou
prikazu \{, vSetky ostatné oddelovace su vytvdrané pomocou Specidlnych
prikazov (napriklad prikazu \updownarrow). Zoznam vSetkych oddelovacov

je v tabulke 3.8 na strane 54.

\begin{displaymath}
{a,b,c}\neq\{a,b,c\}
\end{displaymath}

a,b,c # {a,b,c}

Pokial zadate pred otvaraci oddelova¢ prikaz \left a pred uzatvaraci
oddelovaé prikaz \right, TEX automaticky vypocita spravnu velkost odde-
Tovaca. Zapamétajte si, ze kazdé \1left musite uzatvorit prislusnym \right.
Ak nechcete napravo ni¢, pouzite neviditelné ,\right.“!

\begin{displaymath}

1 + \left( \frac{i}{ 1-x~{2} }
\right) "3

\end{displaymath}

1 3
1 -

V niektorych pripadoch je nevyhnutné zadat spravnu velkost matema-
tického oddelovaca ru¢ne. Na to mozete pouzivat prikazy \big, \Big, \bigg

.....

3 AMS-ITREX mé navyse viacriadkové horné a dolné indexy.
‘Prikazy \textstyle, \displaystyle a \limits menia sposob ich umiestnenia (pozn.

prekl.).

Tieto prikazy nefunguji ako sa od nich ocakiva, ak bol pouzity prikaz na zmenu
velkosti pisma alebo bola zvolend moznost 11pt alebo 12pt. Na opravenie tohoto spravania

pouzite balik exscale alebo amsmath.
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$\Big( (x+1) (x-1) \Big) ~{2}$\\ (x+1)(x—1))2
$\big(\Big(\bigg (\Bigg($\quad
$\big\}\Big\}\bigg\}\Bigg\}$\quad (<<< }}}} ”HHH
$\big\|\Big\|\bigg\|\Bigg\|$

Na vlozenie troch bodiek do vzorca mozete pouzif niekolko prika-
zov. \ldots vysadza bodky v riadku, \cdots vycentrované. Okrem toho
este existuju prikazy \vdots pre vertikalne (zvislé) a \ddots pre diagonalne
bodky. V ¢asti 3.5 mozZete ndjst dalsie priklady.

\begin{displaymath}

x_{1},\ldots,x_{n} \qquad
x_{1}+\cdots+x_{n} LlyeeeyLn x4+ x,
\end{displaymath}

3.4 Medzery v matematike

Pokial medzery medzi vzorcami (vo vzorcoch), zvolené TEXom, nie st uspo-
kojujice, mozu byt upravené vlozenim Specidlnych prikazov pre medzery.
Najdolezitejsie st: \, na malické medzery % quad (), \: na % quad () a \;
na %quad (U). \u na stredne velké medzery (, je znakom ,medzery“). \quad
(L)) a \qquad (1) vytvaraju velké medzery. Velkost \quad zodpoveda
Sirke pismena ,M‘ aktualneho fontu. Prikaz \! vytvara zaporni medzeru
(posun, priestor) —4 quad (U).

\newcommand{\ud}{\mathrm{d}}
\begin{displaymath}
\int\!\!\"\int_{D} g(x,y) //

\, \ud x\, \ud y l)g(x,y)dxdy
\end{displaymath}

namiesto

namiesto

\begin{displaymath} //Dg(x,y)d:cdy
\int\int_{D} g(x,y)\ud x \ud y
\end{displaymath}

V8imnime si, ze ,d° v diferencidle sa zvykne pisat antikvou — typom
roman.

AMS-ITEX poskytuje dalsie cesty na jemnu Gpravu medzier medzi znak-
mi integrovania, konkrétne prikazy \iint, \iiint, \iiiint a \idotsint.
Pri natiahnutom baliku amsmath moéze byt vyssie uvedeny priklad vysadzany
nasledujicim spésobom:
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\newcommand{\ud}{\mathrm{d}}

\begin{displaymath}

\iint_{D} \, \ud x \, \ud y //D dzdy
\end{displaymath}

Dalgie podrobnosti najdete v elektronickom dokumente testmath.tex (roz-
Sirovany spolu s ApS-BTEXom) alebo v Kapitole 8 The BTEX Compa-
nion [3].

3.5 Vertikalne zarovnany material

Na vysddzanie matic sa pouziva prostredie array. Pracuje podobne ako
prostredie tabular. Prikaz \\ sa pouziva na ukoncenie riadkov.

\begin{displaymath}

\mathbf{X} =

\left( \begin{array}{ccc} T11 T1o
x_{11} & x_{12} & \ldots \\

X = T21 T22
x_{21} & x_{22} & \ldots \\ .

\vdots & \vdots & \ddots
\end{array} \right)
\end{displaymath}

Prostredie array sa mdze pouzivat aj na sddzanie vyrazov, ktoré maja
len jeden velky oddelova¢. Namiesto druhého sa pouZije znak bodky (,,.%),
ako neviditelny pravy (\right) oddelovac:

\begin{displaymath}

y = \left\{ \begin{array}{11}
a & \textrm{ak $d>c$}\\ a ak d>c

b+x & \textrm{rano}\\ y=4 b+x rano

1 & \textrm{polas celého diia} l pocas celého dna
\end{array} \right.

\end{displaymath}

Rovnako, ako vnutri prostredia tabular, mozete kreslit ¢iary aj v pro-
stredi array, napriklad na oddelenie prvkov matice:

\begin{displaymath}
\left (\begin{array}{clc}
1?&2\\ (12)
\hline

3& 4 314
\end{array}\right)
\end{displaymath}

Na sadzanie vzorcov, ktoré dlzkou prekrac¢uju hranicu jedného riadku
alebo na sddzanie ststav rovnic mdzete namiesto prostredia equation pouzit
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prostredia eqnarray a eqnarray*. V prostredi eqnarray je kazdy riadok
automaticky cislovany. V prostredi eqnarray#* riadky nie sa cislované.
Prostredia eqnarray a eqnarray#* pracuji ako 3-stipcova tabulka tvaru
{rc1}, kde sa stredny stlpec pouziva pre znak rovnosti alebo nerovnosti
alebo iny znak, ktory budete povazovat za vhodny. Prikaz \\ ukoncuje
(,lame*) riadky.
\begin{eqnarray}
£(x) & = & \cos x \ f(z) = cosx (3.5)
£2(x) & =& -\sin x \\ / _ .
\int_{0}"{x} £(y)\mathrm{d}y & ) fi®) = —sinz (3.6
= & \sin x / dy = sinz 3.7
\end{eqnarray} 0 J(y)dy (3.7)
Vsimnite si, Ze na oboch stranach stredného stipca, znaku rovnosti, je vela
volného miesta. Ako uvidite v nasledujicom priklade, toto volné miesto moze
byt zmensené prikazom \setlength\arraycolsep{2pt}.
DIlhé rovnice nie s automaticky rozdelované na pekné casti. Autor
musi sdm urcit, kde sa maju rozdelit a nakolko ich treba odsadit. Na dosia-
hnutie tohoto sa najcastejSie pouzivaju nasledujice dve metédy:
{\setlength\arraycolsep{2pt}
\begin{eqnarray} 23
\sin x & = & x -\frac{x"{3}}{3!} sinx ::$‘*‘§T4*Ei'*
+\frac{x"{6}}{5!}-{} 7 '
\nonumber\\ 4—?;A+ e (3.8)
& & {3-\frac{x"{733{7!}+{}\cdots :
\end{eqnarray}}
\begin{eqnarray}
\lefteqn{ \cos x = 1
-\frac{x"{2}}{2!'} +{} } T
\nonumber\\ COST =27 )
& & {}+\frac{x"{4}}{4!'} zt 2f
~\frac{x"{6}}{6!}+{}\cdots ta et (3.9)
\end{eqnarray}

Prikaz \nonumber spdsobi, ze IXTEX dant rovnicu neocisluje.

MozZe byt narocné vytvorit pomocou tychto metdd vertikdlne zarovnané
rovnice, ktoré vyzeraju dobre. Balik amsmath poskytuje viac moznosti na
rieSenie tohoto problému (pozri prostredia split a align).
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3.6 Duch

Nemézeme vidiet duchov (fantémov), ale oni este stéle obyvaji uréité miesto
v mysliach mnohych Tudi. IXTEX nie je iny. Tato okolnost mozeme pouzif na
niektoré zaujimavé triky s medzerami.

Pri vertikdlnom zarovnavani textu pomocou ~ a _ moze byt niekedy
IATEX tieZ trochu osozny. Pouzitim prikazu \phantom mozZete vymedzit pries-
tor na pismend, ktoré nebudi v koneénom vystupe ukazané. Najlepsie to je
vidiet na nasledujucich prikladoch.

\begin{displaymath}

{}~{12}_{\phantom{1}6}\textrm{C}
\qquad \textrm{namiesto} \qquad 12¢ namiesto 2¢
{3~{12}_{6}\textrm{C}

\end{displaymath}

\begin{displaymath}

\Gamma_{ij}"{\phantom{ij}k}
\qquad \textrm{namiesto} \qquad T,
\Gamma_{ij}~{k}

namiesto Ffj

\end{displaymath}

\begin{equation}

2°{\textrm{nd}} \quad
2" \mathrm{nd} gnd  gnd (3.10)
\end{equation}

3.7 Velkost matematického fontu

V matematickom rezime voli TEX velkost fontu v zavislosti od kontextu. Na-
priklad horné indexy st sddzané mensim fontom. Ak by ste chceli napisat
v rovnici text fontom roman a pouzili by ste prikaz \textrm, mechanizmus
na zmenu velkosti fontu by nefungoval pretoZe prikaz \textrm docasne pre-
siel do textového rezimu. Namiesto prikazu \textrm musite pouzit prikaz
\mathrm, aby mechanizmus na menenie velkosti fontov fungoval aj nadale;j.
Ale déavajte si pozor, \mathrm funguje dobre len na malych tisekoch. Medzery
stéle nie st povazované za znaky, negunguje ani diakritika.’

Niekedy napriek tomu, ze IATEX vie vypocitat spravnu velkost fontov,
potrebujete mu zadat spravnu velkost. V matematickom rezime sa velkost
pisma zadéva pomocou styroch prikazov:

5Balik ApS-IATEX pri praci s prikazom \textrm riesi tieto problémy fontov.
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\displaystyle (123), \textstyle (123), \scriptstyle (123) and
\scriptscriptstyle (i23).

Menenie stylov ovplyviuje tiez spésob, akym sa zobrazuja hranice.

\begin{displaymath}

\mathop{\mathrm{corr}}(X,Y)=
\frac{\displaystyle

\sum_{i=1}"n(x_i-\overline x) j{:(x-—-iﬂ(y-—in

(y_i-\overline y)}

{\displaystyle\biggl[ corr(X,Y) = n =

\sum_{i=1}"n(x_i-\overline x)~2 j{:(xi—'f)2§£:@M _

\sum_{i=1}"n(y_i-\overline y)~2 = Pt
\biggr]l~{1/2}}

\end{displaymath}

Toto je jeden z tych prikladov, ked potrebujeme vicSie hranaté zatvorky,
ako nam poskytuju prikazy \left[ \right].

3.8 Vety, zakony, ...

Ked budete pisat matematické dokumenty, pravdepodobne budete potrebo-
vat sposob, ako napisat ,lemy“, ,definicie”, ,axiémy* a podobné Struktiry.
ITEX toto zabezpecuje prikazom

’\newtheorem{nwno}[éﬁaé]{umi}[omﬁeﬂ ‘

Argument meno je kratke kluc¢ové slovo, ktoré sa pouziva na oznacenie
Lteorémy“ v texte. Pomocou argumentu text definujete nazov ,teorémy“,
ktory sa objavi vo vyslednom dokumente.

Argumenty v hranatych zatvorkach si nepovinné. Oba sa pouZivaju na
blizsie urcenie Cislovania, pouzitého pri danej ,teoréme*. Argumentom ¢i-
ta¢ mozete blizsie ur¢it meno skor uvedenej ,teorémy“. Nova ,teoréma“
tak bude cislovana v nadvéznosti na skér uvedent ,teorému“. Argument
oddiel vam dovoluje urc¢it oddiel, v ktorom chcete, aby bola vasa ,teoréma“
¢islovana.

Po zadani prikazu \newtheorem do hlavicky vasho dokumentu mdzete
vo vasom dokumente pouzif nasledujtce prikazy.

\begin{ndzov} [text]
Toto je moja zaujimava veta
\end{ndzov}

Dost bolo tedrie. Nasledujuce priklady by, dafajme, mali odstranit aj
posledné zvysky pochybnosti a jasne ukdzat, Ze prostredie \newtheorem je
prilis zlozita cesta na pochopenie.
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% deifnicie pre dokument

% hlavicka
\newtheorem{zakon}{Zakon}
\newtheorem{porota} [zakon] {Porota}
%v dokumente

\begin{zakon} \label{zakon:box}
Neskrjvajte sa v~ svedkovom boxe.
\end{zakon}

\begin{porota} [Dvanastil

M6Zzete to byt vy! TakZe si davajte
pozor a pozrite zakon
\ref{zakon:box}.\end{porota}t

\begin{zakon}Nie, Nie, Nie\end{zakon}

Zakon 1 Neskryvajte sa v svedkovom boxe.

Porota 2 (Dvanasti) MozZete to byt wvy!
Takze si davajte pozor a pozrite zdkon 1.

Zakon 3 Nie, Nie, Nie

Teoréma ,porota“ pouziva rovnaké cislovanie, ako teoréma ,zakon“.
Preto dostane poradové ¢islo, ktoré nasleduje za uvedenymi teorémami ,,z4-
kon*. Argument v hranatych zatvorkach sa pouziva na bliZsie urcenie nazvu
alebo niecoho podobného danej teoréme.

\newtheorem{mur}{Murphy} [section]
\begin{mur}

Ak existuji dva alebo

viac spdsobov, ako nieco

urobit a jeden z"tjchto

sposobov mbéZe spdsobit
katastrofu, potom si niekto
tento spdsob vyberie.\end{mur}

Murphy 3.8.1 Ak existuji dva alebo viac
sposobov, ako nieco urobit a jeden z tijchto
sposobov moZe sposobit katastrofu, potom si
niekto tento spésob vyberie.

»2Murphyho“ veta dostane ¢islo, ktoré sa viaze na ¢islo aktuélneho od-
dielu. Mézete pouzit aj iné celky, ako napriklad kapitola (chapter) alebo

pododdiel (subsection).

3.9 Tucné znaky

V ITEXu je pomerne zlozité dosiahnut tu¢né znaky: je to tak asi tmy-
selne, pretoze amatérski sadzaci ich zvykni nadmerne pouzivat. Prikaz na
zmenu fontov \mathbf sice dava tuéné pismo, ale to je roman (vzpriamené),
kym matematické symboly st obycajne italic (naklonené). Existuje prikaz

\boldmath, ale funguje iba mimo matematického rezimu *.

\begin{displaymath}

\mu, M \qquad \mathbf{M} \qquad
\mbox{\boldmath $\mu, M$}
\end{displaymath}

7

wM M p, M

Vsimnite si, Ze ¢iarka je tieZ tuénd, ¢o nemusi byt ziaduce.

"Prikaz \mathbf funguje aj pre znaky.
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Balik amsbsy (obsiahnuty v amsmath) toto velmi zjednoduSuje. Zahttia
prikazy \boldsymbol a ,poor man’s bold“ \pmb, ktorého u¢inok je zvlast
vyznamny u systémov, ktoré nemaja fonty potrebné pre tuc¢né symboly.

\begin{displaymath}

\mu, M \gquad

\boldsymbol{\mu}, \boldsymbol{M} 1, M M M
\qquad \pmb{\mu}, \pmb{M}

\end{displaymath}
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3.10 Zoznam matematickych symbolov

V nasledujtcich tabulkdch néjdete zoznam vsSetkych symbolov bezne do-
stupnych v matematickom rezime.

Aby ste mohli pouzif symboly uvedené v tabulkach 3.12-3.16%, musite v
hlavicke zdrojového stitboru natiahnut balik amssymb a musite mat vo svojom
systéme nainstalované matematické AazS fonty. V pripade, ze uvedeny balik
ani fonty vo vasom systéme nainstalované nemate, st dostupné na adrese
CTAN:/tex-archive/macros/latex/packages/amslatex

Tabulka 3.1: Diakritika v matematickom reZime

a \hat{a} a \check{a} a \tilde{a} & \acute{a}
a \grave{a} a \dot{al} ¢ \ddot{a} A \widehat{A}
a \bar{a} a \vec{a} G \breve{a} A \widetilde{A}
Tabulka 3.2: Malé grécke pismenéa

« \alpha 0 \theta 0o o v \upsilon
B \beta Y \vartheta 7 \pi ¢ \phi

v \gamma ¢ \iota w \varpi ¢ \varphi
0 \delta k  \kappa p \rho X \chi

€ \epsilon A \lambda o \varrho 1 \psi

e \varepsilon pu \mu o \sigma w \omega
¢ \zeta v \nu ¢ \varsigma

n \eta £ \xi 7 \tau

Tabulka 3.3: Velké grécke pismena

I' \Gamma A \Lambda X \Sigma ¥  \Psi
A \Delta = \Xi T \Upsilon € \Omega
© \Theta II \Pi ® \Phi

8Tieto tabulky boli odvodené zo stiboru symbols.tex, vytvoreného Davidom Carlis-
leom a neskor zmeneného a doplneného na navrh Jozefa Tkadleca.
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Prislusné negécie mozete vytvorit pridanim prikazu \not ako predpony pred

Tabulka 3.4: Binarne relacie

nasledujice symboly.

H o+

IAAD>DR® O & <LC C X

>

\geq aj \ge
\eg

\succ
\succeq
\supset
\supseteq
\in
\vdash

\ni , \owns
\dashv
\parallel
\frown

A )= LW TmMmIUUIY Y VIV V

\notin

2 -

12

EFT R X X IR R

£

\equiv
\doteq
\sim
\simeq
\approx
\cong
\Join ¢
\bowtie
\propto
\models
\perp
\asymp
\neq or \ne

“Na dosiahnutie tohto symbolu pouzite balik latexsym

Tabulka 3.5: Bindrne operatory

< <

< \leq aj\le

< \11

< \prec

=< \preceq

C \subset

C \subseteq

C \sqgsubset “

C \sgsubseteq

J \sgsupset ¢

J  \sgsupseteq

| \mid

— \smile
+ _
\pm F
\cdot +
\times \
\cup N
\sqcup M
\vee , \lor A
\oplus S
\odot %
\otimes O
\bigtriangleup V/
\1hd ¢ >
\unlhd ® >

\mp

\div
\setminus
\cap

\sqcap

\wedge , \land
\ominus
\oslash
\bigcirc
\bigtriangledown
\rhd ¢

\unrhd ¢

¥ X VvV A

e}

~ 4+ —+ 0 & o e

\triangleleft
\triangleright
\star

\ast

\circ

\bullet
\diamond
\uplus

\amalg
\dagger
\ddagger

\wr
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Tabulka 3.6: Velké operatory

> \sum U \bigcup \V \bigvee
[I \prod (| \bigcap /\ \bigwedge
[I \coprod || \bigsqcup

J \int § \oint

Tabulka 3.7: Sipky

@ \bigoplus
® \bigotimes
(O \bigodot

¥ \biguplus

— \leftarrow aj \gets «+— \longleftarrow T \uparrow
— \rightarrow aj \to — \longrightarrow | \downarrow
—— \longleftrightarrow <« \leftrightarrow | \updownarrow
<= \Longleftarrow < \Leftarrow { \Uparrow
—> \Longrightarrow = \Rightarrow | \Downarrow
<= \Longleftrightarrow < \Leftrightarrow {} \Updownarrow
<= \iff (vicsie medzery) + \mapsto — \longmapsto
< \hookleftarrow — \hookrightarrow , \searrow
— \rightharpoondown — \rightharpoonup  \swarrow
— \leftharpoondown ~— \leftharpoonup . \nwarrow
= \rightleftharpoons ~ \leadsto ¢ /" \nearrow
“Na dosiahnutie tohto symbolu pouzite balik latexsym
Tabulka 3.8: Oddelovace

) ) T \uparrow 1 \Uparrow

] 1 aj\rbrack | \downarrow |  \Downarrow

} \} aj \rbrace | \updownarrow § \Updownarrow

) \rangle | | aj \vert |\l aj \Vert

| \rfloor [ \lceil 1 \rceil

( « [ [ aj \lbrack { \{ aj \1lbrace

( \langle | \lfloor /7

\ \backslash . (prazdny doplnok)

Tabulka 3.9: Velké oddelovace
[ \1lgroup 1 \rmoustache I \1lmoustache | \bracevert

) \rgroup | \arrowvert || \Arrowvert
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Tabulka 3.10: Rozne znaky

... \dots -+ \cdots : \vdots . \ddots
h \hbar ¢ \imath J  \jmath ¢ \ell
R \Re S \Im N \aleph o \wp

vV \forall 3 \exists U \mho Z \angle
& \spadesuit () \emptyset < \Diamond * / \prime
& \clubsuit A \triangle O \Box “ roo

@ \heartsuit T \top 0 \partial v \surd
¢ \diamondsuit 1 \bot V'  \nabla oo \infty
= \neg aj \lnot b \flat 7 \natural £ \sharp

“Na dosiahnutie tohto symbolu pouzite balik latexsym

Tabulka 3.11: Nematematické znaky

Tieto znaky sa moézu pouzivat aj v textovom rezime.

T \dag § \S (© \copyright
I \ddag 9 \P £ \pounds

Tabulka 3.12: ApMS oddelovace

™ Nulcorner ' \urcorner o \llcorner J \lrcorner

Tabulka 3.13: ApS grécke a hebrejské znaky

[ \digamma 3 \varkappa 3 \beth 1 \daleth J \gimel
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PN
|
|

= \doteqdot aj \Doteq < \lessdot

< \legslant > \gegslant

Z \egslantless >  \egslantgtr

< \leqq = \geqq

< \111 aj \1llless = \circeq

> \ggg aj \gggtr > \gtrsim

< \lessapprox % \gtrapprox

< \lessgtr 2 \gtrless

g \lesseqgtr g \gtreqless

= \lesseqqgtr = \gtreqqgless

< \preccurlyeq = \succcurlyeq
< \curlyeqgprec = \curlyeqgsucc
=< \precsim >~ \succsim

< \precapprox %~ \succapprox

C  \subseteqq 2 \supseteqq

€ \Subset S \Supset

<« \blacktriangleleft C \sgsubset

» \blacktriangleright \because

> \vartriangleright i \shortparallel
> \trianglerighteq ~ \smallfrown

< \vartriangleleft i \shortmid

<d  \trianglelefteq — \smallsmile

Tabulka 3.15: A\S Sipky

\dashleftarrow --» \dashrightarrow
\leftleftarrows = \rightrightarrows
\leftrightarrows = \rightleftarrows
\Lleftarrow = \Rrightarrow
\twoheadleftarrow — \twoheadrightarrow
\leftarrowtail — \rightarrowtail
\leftrightharpoons = \rightleftharpoons
\leftrightsquigarrow ~~ \rightsquigarrow
\looparrowleft % \looparrowright
\curvearrowleft ~ \curvearrowright
\circlearrowleft O \circlearrowright

SIS O A )

Tabulka 3.14: A\S bindrne relacie

>

[I>eA H

@

i

2 Q

S

F T TS

v xR

R =

\gtrdot
\risingdotseq
\fallingdotseq
\eqcirc
\lesssim
\triangleq
\bumpeq
\Bumpeq
\thicksim
\thickapprox
\approxeq
\backsim
\backsimeq
\vDash
\Vdash
\Vvdash
\sqgsupset
\varpropto
\between
\pitchfork
\backepsilon
\therefore

\multimap
\upuparrows
\downdownarrows
\upharpoonleft
\upharpoonright
\downharpoonleft

\downharpoonright

\Lsh
\Rsh
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£ F HNIRO N RA A KA B Y A A TTAHA FA YA TA A A

< Y X HIK>@X +

Tabulka 3.16: A\S negované bindrne relacie a Sipky

\nless

\1lneq

\nleq
\nlegslant
\lneqq
\lvertneqq
\nleqq
\1lnsim
\1lnapprox
\nprec
\npreceq
\precneqq
\precnsim
\precnapprox
\subsetneq
\varsubsetneq
\nsubseteq
\subsetneqq

\nleftarrow
\nLeftarrow

$ 3 NURL U U RY Y HY TRV RV ICHY KV WY W

\ngtr

\gneq

\ngeq
\ngegslant
\gneqq
\gvertneqq
\ngeqq
\gnsim
\gnapprox
\nsucc
\nsucceq
\succneqq
\succnsim
\succnapprox
\supsetneq
\varsupsetneq
\nsupseteq
\supsetneqq

\nrightarrow

$ I IMATYATET TR R S ~ 2~ HIQTUHO

\nRightarrow

\varsubsetneqq
\varsupsetneqq
\nsubseteqq
\nsupseteqq
\nmid

\nparallel
\nshortmid
\nshortparallel
\nsim

\ncong

\nvdash

\nvDash

\nVdash

\nVDash
\ntriangleleft
\ntriangleright
\ntrianglelefteq
\ntrianglerighteq

\nleftrightarrow
\nLeftrightarrow

Tabulka 3.17: ApS binarne operatory

\dotplus
\ltimes
\barwedge
\veebar
\boxplus
\boxtimes
\leftthreetimes
\curlyvee

€ 3 X

- X >/

\centerdot
\rtimes

\Cap aj \doublecap
\Cup aj \doublecup
\smallsetminus
\doublebarwedge
\rightthreetimes
\curlywedge

\intercal
\divideontimes
\boxminus
\boxdot
\circleddash
\circledcirc

® @ O O *x -

\circledast
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NN D> >

Tabulka 3.18: A\S rozne

\hbar C \complement k  \Bbbk
\hslash B \blacksquare ® \circleds
\vartriangle A \blacktriangle J  \square
\triangledown V¥ \blacktriangledown o \Game
\lozenge 4 \blacklozenge %* \bigstar
\angle £ \measuredangle . \diagdown
\diagup < \sphericalangle 4 \Finv
\nexists \  \backprime U \mho
\eth @ \varnothing
Tabulka 3.19: Matematické abecedy
Priklad Prikaz Potrebny balik
ABCdef \mathrm{ABCdef}
ABCdef \mathit{ABCdef}
ABCdef \mathnormal{ABCdef}
ABC \mathcal{ABC}
ABC \mathcal{ABC} eucal s: mathcal alebo
\mathscr{ABC} eucal s: mathscr

ABE0ef  \mathfrak{ABCdef} eufrak
ABC \mathbb{ABC} amsfonts alebo amssymb



Kapitola 4
Speciality

Pri spdjani velkého dokumentu vdm IATEX pomézZe riesit niektoré Specialne prob-
[émy, akymi si vytvaranie registra, manazment bibliografickych ddajov a iné
veci. Podstatne (plnejSi popis Specialit a rozsireni pristupnych v IATEXu mozete
najst v BTEX Manual [1] a The BTEX Companion [3].

4.1 Vkladanie EPS grafiky

Pomocou prostredi figure a table poskytuje WIEX zakladné moznosti na
pracu s plavajacimi objektmi, napriklad s obrazkami alebo grafikou.

Pomocou ETEXu alebo IXTEXovych doplnujacich balikov je mozné vy-
tvarat aj obrazky. NaneStastie vicSina uzivatelov povazuje tento sposob za
naroény na pochopenie. Z tohoto dévodu sa dalej nebudeme vytvaranim
obrazkov v INTEXu v tomto manuéle zaoberat.! Blizsie informéacie o tvorbe
obrazkov najdete v The BTEX Companion [3] a BTEX Manual [1].

Ovela jednoduchsim sposobom, ako dostat grafiku do dokumentu, je vy-
tvorit si dany obrazok $pecidlnym grafickym programom? a potom vlozit
hotovy obrizok do dokumentu. IATEX tu znovu pontka Sirokd skalu bali-
kov, ktoré pontkaji mnozstvo spdsobov, ako to urobit. V tomto tvode sa
budeme zaoberaf len typom ENCAPSULATED PosTScrIpT (EPS), nakolko
je pomerne jednoduchy a casto pouzivany. Aby ste mohli pouzivat obrazky
vo forméte EPS, musite mat k dispozicii POSTSCRIPTov1 tladiarei.?

Prospesnt sadu prikazov na vkladanie grafiky poskytuje balik graphicx,
ktorého autorom je D. P. Carlisle. Je to cast celej rodiny balikov nazyvane;j
wgraficky“ uzol.*

1V slovenskom preklade sa budeme, pozri oddiel 4.2 na strane 61. (pozn. prekl.).

2 Ako napriklad XFig, CorelDraw!, Freehand, Gnuplot, ...

3Druhy sposob, ako pouzif POSTSCRIPT, je pomocou programu GHOSTSCRIPT dostup-
ného na adrese CTAN:/tex-archive/support/ghostscript.

4CTAN: /tex-archive/macros/latex/packages/graphics
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Ak pracujete na systéme, ktory ma k dispozicii POSTSCRIPTov tladiaren
a mé nainstalovany balik graphicx, tak moézZete pouzivat nasledujici navod,
kde sa krok za krokom dozviete, ako vlozit grafiku do dokumentu:

1. Ulozte svoj obrazok v grafickom programe vo formate EPS.”

2. Aktivujte balik graphicx v hlavicke zdrojového stiboru prikazom

’ \usepackage [ovlddac]{graphicx}

ovlddac je ndzov vasho ,dvi to postscript® prekladaca.’ Tento nazov je
pozadovany balikom, pretoze neexistuje standard na vélenenie grafiky
do TEXu. Poznajuc ovlddac, balik graphicx zvoli spravnu metédu na
vlozenie informéacie o obrazku do stiboru .dvi tak, aby ju tlaciaren
pochopila a mohla spravne zaclenit EPS stubor.

3. Na vlozenie suboru do dokumentu pouzite prikaz

\includegraphics [kli¢=hodnota, ...1{file} ‘

Za volitelné parametre sa berie zoznam ¢iarkami oddelenych klicov a
ich hodnot. Kliide sa mozu pouzit na zmenu $irky, vysky a otacanie
vkladanej grafiky. Tabulka 4.1 uvddza zoznam najdolezitejSich kltcov.

Tabulka 4.1: Nazvy klucov pre balik graphicx

width  zmeni obrazok na danu Sirku

height zmeni obrazok na dana vysku

angle  otoci obrazok v smere hodinovych ruciciek
scale  zmeni mierku obrazka

Nasledujuci priklad, dafajme, urobi vo veciach jasno:

\begin{figure}

\begin{center}

\includegraphics[angle=90, width=0.5\textwidth]{test.eps}
\end{center}

\end{figure}

5Ak vas softvér nedokdze exportovat do formatu EPS, mozete si skusit nainstalovat
ovldda¢ POSTSCRIPTovej tlaciarne (napriklad nejaky Apple LaserWriter) a potom tlacit
s tymto ovlddacom do siboru. Pri troche $tastia bude tento sibor vo formate EPS. Po-
znamenajme, ze EPS obrazok nesmie obsahovat viac ako jednu stranu. Niektoré ovladace
tlaciarni mozu byt explicitne nakonfigurované na vytvaranie forméatu EPS.
5Najrozsirenejsi program sa vola dvips.
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Prikaz vlozi obrazok ulozeny v siibore test.eps. Obrazok je najprv otoceny
o 90 stupnov a potom rozsireny na koneénil Sirku rovnajicu sa polovici
sirky Standardného odseku. Pomer vysky a Sirky sa nezmenil, nakolko sme
nedefinovali Ziadnu Specidlnu vysku. Parametre Sirky a vySky mozu byt tiez
zadané v absolutnych jednotkéch. Pozrite sa na tabulku 5.4 na strane 78.
Ak sa o tejto téme chcete dozvedief viac, uréite si precitajte [3] a [11].

4.2 Prostredie picture

Na tomto mieste doplnime stru¢ny popis prostredia picture.” Podrobnejsi
popis najdete v knizke [12]. A TEXovské prostredie picture umoziiuje priamo
v ATEXu vytvarat jednoduché obréazky, pozostavajice z rovnych ¢iar, $ipiek,
kruznic a ovalov (respektive polkruznic, $tvrtkruznic). Okrem toho vyraba
Bezierove krivky. Toto prostredie je vhodné aj na umiestiiovanie popisov
a to aj popisov ku grafike, vytvaranej mimo TgXu, napriklad k bitmapo-
vym obrazkom. Takymto spésobom sa dosiahne jednota textu a popisov
obrazkov. Nasledujtci obrazok 4.1 ilustruje uvedené moznosti. Bol vytvo-
reny programom TgXcad 3.2 (autori G. Horn a J. Winkelmann), ktory je aj
stcastou distribiicie (sIEXu. Tento program je vhodny na prvé zoznamenie
sa s prostredim picture, pouzivatel moze neskor pisat prikazy samostatne.
Pri pouziti prikazov \emline a \bezier su potrebné $tyly emlines2.sty a
bezier.sty. Navyse nie vSetky ovladace zobrazia vysledok prikazu \emline.

Syntax prostredia je priblizne nasledujica:

\begin{picture} (sirka,vyska) (z,,y,)
\put (z,y){objekt}
\end{picture}

Parametre $irka a vyska udéavaja rozmery vytvoreného ,boxu“. Zadanie
(0,0) spdsobi, ze vytvoreny objekt ma nulovy rozmer, teda TEX ostava na
mieste, kde bol pred zadanim prostredia picture. Nepovinné (z,,y,) st
saradnice ,referencného bodu“, teda bodu, v ktorom sa momentalne TEX
nachédza, v siradnicovom systéme prostredia picture.

Uprostred slo\begin{picture}(0,0)(0,0)

\unitlength=1mm

[
\put(2,2.5) Uprostred slova moézem na chvilu odist.

{\framebox(4,2.5) [tr]{$\bullet$}}

\end{picture}va méZem na chvilu odist.

"Doplnené pri slovenskom preklade (pozn. prekl.).
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\special{em:1linewidth 0.4pt} \unitlength 1mm \linethickness{0.4pt}
\begin{picture}(56.00,73.00)

\put (0,0) {\vector(1,0){563}} \put(0,0){\vector(0,1){73}} % osi x,y
\multiput (0,0) (10,0){6}{\emline{0}{0}{1}{0}{-1}{1}} % znacky osi x
\multiput (0,0) (0,10){8}{\emline{0}{OIH1}{-13{0}{1}} % znacky osi y
\put (8.67,28.33) {\makebox (0,0) [rt]{Kuku}}

\put (15.67,21.00) {\framebox (15.67,5.67) [1t]{Zavrety}}

\put (36.67,26.67){\dashbox{3.33}(17.33,9.33) [cc]{Som tu}}

\put (21.67,30.00){\rule{10.00\unitlength}{5.67\unitlength}?}
\emline{31.67}{16.67}{1}{19.33}{6.33}{2}

\put (12.33,13.33){\vector(-1,1){0.2}}
\emline{19.33}{6.33}{3}{12.33}{13.33}{4} %\end

\put (43.67,10.33){\circle{13.33}} \put(43.67,10.33){\circle*{4.00}}
\put (12.83,46.00){\oval(10.33,4.67) [1]}
\put(24.17,51.50){\oval(12.33,6.33) [rt]1}

\put (44.17,46.67){\oval(17.00,6.67) [1}

\bezier{132}(52.67,59.33) (56.00,72.67) (37.00,69.67)
\bezier{116}(18.67,64.00) (5.67,68.33) (7.67,53.67)

\put (7.67,53.67){\vector(1,-4){0.2}} \put(9.33,73.00){$e"x$}
\end{picture}

TN

...
Kuku - —

@

Obr. 4.1: Priklad pouzitia prostredia picture
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4.3 Zoznam pouzitej literatiary

Prostredim thebibliography mozZete vytvarat zoznam pouzitej literatury.
Kazdy zédznam sa zacina prikazom

’ \bibitem{znacka} ‘

znacka sa potom pouziva na citovanie knihy v dokumente.

’ \cite{znacka} ‘

Cislovanie zdznamov je automatické. Maximalny pocet zdznamov uréuje
parameter za prikazom \begin{thebibliography}. V nizsie uvedenom pri-
klade vytvarame zoznam literattry, ktory nebude mat viac ako 99 poloziek.

Partl [1] navrhol, Ze ...

Partl~\cite{pa}
navrhol, Ze \ldots

\begin{thebibliography}{99}
\bibitem{pa} H. Partl: : £
Ny Literatura
TUGboat Vol.~9, No.~1 (’88)
\end{thebibliography}

[1] H. Partl: German TgX, TUGboat Vol. 9,
No. 1 ('88)

.....

.....

databdzu a potom z nej vyberat odkazy tykajlce sa prac, ktoré citujete vo
vasom c¢lanku. Vizualna prezentacia literatiry vytvorenej BibTEXom je za-
loZend na koncepcii $tylov, ¢o vdm umozni vytvarat literatiru podla pozia-
daviek Sirokej mnoziny roznych zriadenych vzorov.

4.4 Tvorba registrov

Velmi prospesnou strankou mnohych knih je ich register. IXTgXom a podpor-
nym programom makeindex® sa registre daji vytvarat pomerne jednoducho.

8V systémoch, ktoré nepodporuji nazvy dlhsie ako 8 znakov sa méze nazjvat makeidx.
Program csindex, vytvoreny panom Z. Wagnerom, je ¢eskd/slovenskd implementacia
programu makeindex (pozn. prekl.).
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Tabulka 4.2: Priklady syntaxe indexového kluca

Priklad vstupu Vystup Poznamka
\index{hello} hello, 1 zakladnd polozka
\index{hello!Peter} Peter, 3 podpolozka polozky ,hello
\index{Sam@\textsl{Sam}} Sam, 2 forméatovany vstup
\index{Lin@\textbf{Lin}} Lin, 7 podobne ako vyssie
\index{Jenny|textbf} Jenny, 3 formét cisla strany
\index{Joe|textit} Joe, 5 podobne ako vysSie

V tomto navode budu vysvetlené len zakladné prikazy na tvorbu registrov.
Hlbsie znalosti ziskate z knizky The HTEX Companion [3].

Aby sa samotny register mohol vytvérat, v hlavicke musi byt natiahnuty
balik makeidx:

\usepackage{makeidx}

a Specialne prikazy na vytvaranie registra musia byt aktivované umiestnenim
prikazu

do hlavicky zdrojového stiboru.
Obsah registra sa urcuje prikazmi

| \index{kliic}

kde klic¢ je zdznam v registri. Prikazy na tvorbu registra umiestiiujete na
miesto v texte, na ktoré chcete, aby index odkazoval. Tabulka 4.2 popisuje
syntax parametra k¢ s niekolkymi prikladmi.

Ked IXTEX prekladéd zdrojovy stubor, kazdy prikaz \index zapisuje pri-
slusny indexovy zaznam spolu s ¢islom strany do Specialeho stibora. Tento
stbor ma rovnaky nazov ako N TEXovy zdrojovy dokument, avSak 1isi sa kon-
covkou (.idx). Tento .idx stbor potom méze byt spracovany programom
makeindex:

’ makeindex menosuboru ‘

Tento vytvori usporiadany register s rovnakym nazvom, avsak v tomto
pripade s priponou .ind. V pripade, ak bude IXTEX tento zdrojovy stubor



4.5 Exotické hlavicky 65

znovu prekladat, bude tento zoradeny register umiestneny v dokumente na
mieste, kde sa nachadza prikaz

Balik showidx, ktory je distribuovany spolu s KIEX 2¢, vytlaci vSetky
indexované tdaje na Tavom okraji textu. Toto je celkom prospesné pri kon-
trolnom ¢itani dokumentu a overovani registra.

4.5 Exotické hlavicky

Balik fancyhdr (od spojenia Fancy Headers)’ napisany Pietom van Qostrum
poskytuje niekolko jednoduchych prikazov, ktoré vam umoznia prisposobit
si riadky v hlavicke alebo v pite vasho dokumentu. Ak sa pozriete na vrch
strany, ktora préave ¢itate, mozete vidief mozné pouzitie tohto balika.

\documentclass{book}
\usepackage{fancyhdr}
\pagestyle{fancy}
% tiymto sa uistime, Ze hlavicky pre chapter a section
% budd pisané malymi pismenami.
\renewcommand{\chaptermark}[1]{\markboth{#1}{}}
\renewcommand{\sectionmark}[1]{\markright{\thesection\ #1}}
\fancyhf{} 7’ rusi aktudlne nastavenia pre hlavicku a p&tu
\fancyhead[LE,RO]{\bfseries\thepage}
\fancyhead [LO]{\bfseries\rightmark}
\fancyhead[RE]{\bfseries\leftmark}
\renewcommand{\headrulewidth}{0.5pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{Opt}
\addtolength{\headheight}{0.5pt} % vytvara medzeru pre &iaru
\fancypagestyle{plain}{/
\fancyhead{} % zbavi sa hlavicky na strankach plain
\renewcommand{\headrulewidth}{Opt} % aj &iary

Obr. 4.2: Priklad nastavenia fancyhdr

Skryté a neocakévané fazkosti sa mozu vyskytnat, ked sa snazime do
hlavicky alebo pity dostat niec¢o ako priebezné oddiely a kapitoly. IATEX
to vykonda dvojstuptiovym pristupom. V definicii hlavicky a péty pouzijete

“Dostupny na CTAN:/tex-archive/macros/latex/contrib/supported/fancyhdr.
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prikazy \rightmark a \leftmark na reprezenticiu nazvu aktualnej kapi-
toly, respektive oddielu. Hodnoty tychto dvoch prikazov budt prepisané pri
kazdom vykonani prikazu \chapter alebo \section.

Pre koneént pruznost prikaz \chapter s kamaratmi nepredefinuji sa-
motné \rightmark a \leftmark. Volaju este dalsie prikazy \chaptermark,
\sectionmark alebo \subsectionmark, ktoré si zodpovedné za predefino-
vanie obsahu \rightmark a \leftmark.

Takze ak chcete zmenit vzhlad nazvu kapitoly v hlavickovom riadku,
musite jednoducho ,,obnovit“ prikaz \chaptermark.

Obrazok 4.2 ukazuje mozné nastavenia pre balik fancyhdr, ktoré vytvoria
hlavicky vyzerajtce priblizne tak ako hlavicky v tejto brozarke. V kazdom
pripade vam odportc¢am stiahnut si dokumentaciu k baliku na adrese uve-
denej v poznamke.

4.6 Balik verbatim

V nasej knizke ste sa uz skor zozndmili s prostredim verbatim. V tomto
oddiele sa naucite nieco o baliku verbatim. Balik verbatim je v principe re-
implementécia prostredia verbatim, ktord obchadza niektoré ohranicenia
povodného prostredia verbatim. Toto samo osebe nie je ni¢ mimoriadne,
ale s touto implementaciou balika verbatim boli pridané aj nové funkcie, ¢o
bolo dévodom na to, Ze tu tento balik spominam. Balik verbatim spristupnuje
prikaz

’ \verbatiminput{menosiboru} ‘

ktory vam umozni zaclenit surovy ASCII text do vasho dokumentu ako keby
bol vo vnutri prostredia verbatim.
KedZze balik verbatim je casfou uzla ,tools, mali by ste ho ndjst nain-

.....

urcite si precitajte [9].

4.7 Ochrana krehkych prikazov

Text zadany ako argument prikazov typu \caption alebo \section sa mdze
ukazovat v dokumente viackrat (napriklad v obsahu rovnako ako v samot-
nom texte). Niektoré prikazy skrachuju, ak st pouzité ako argument prikazov
typu \section. Tieto prikazy sa nazyvaja krehké prikazy. Krehky prikaz je
napriklad \footnote alebo \phantom. Na to, aby tieto prikazy fungovali,
potrebuji ochranu (a my vsetci nie?). MoZete ich ochranit pouzitim prikazu
\protect umiestnenym pred nimi.

\protect sa vztahuje len na prikaz nasledujtci bezprostredne za nim,
nevztahuje sa dokonca ani na jeho argumenty. Nadbyto¢ny prikaz \protect
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.....

\section{Som ohTaduplny
\protect\footnote{a chranim svoje poznamky pod &iaroul}}






Kapitola 5

Prisp6sobovanie INTEXu

Vzhlad dokumentov vytvorenych na ziklade prikazov, ktoré ste sa doteraz naudili
bude prijatelny pre Siroky kruh uZivatelov. Hoci nemusia vyzerat fantasticky,
bud( vyhovovat ustanovenym pravidldm dobrej typografie, ¢o ich urobi lahko
¢itatelnymi a na pohlad prijemnymi.

Napriek tomu si situacie, ked IATEX neposkytuje prikazy alebo prostredia
odpovedajiice vasim potrebam, pripadne vystup ziskany na zaklade existujicich
prikazov neuspokojuje vase poziadavky.

V tejto kapitole sa poklsim trochu naznacit ako naudit IATEX nové triky
a ako ho dontit vytvorit vystup, ktory vyzera inaé, ako to poskytuje Standard.

5.1 Nové prikazy, prostredia a baliky

Mohli ste si vSimnut, Ze vSetky prikazy, ktoré som uviedol v tejto knihe, st
sadzané v rdmcekoch a ze su vytlacené v registri na konci knizky. Namiesto
priameho pouzitia prikazov I¥TEXu potrebnych na dosiahnutie tychto tloh
som vytvoril balik, v ktorom som za tymto ucelom definoval nové prikazy a
prostredia. Teraz jednoducho napisem:

\begin{lscommand}
\ottdum)

\end{1lscommand}

V tomto priklade pouzivam oboje: nové prostredie s ndzvom command,
ktoré je zodpovedné za nakreslenie ramceka okolo prikazu aj novy prikaz
\ci, ktory vytla¢i ndzov prikazu a zaroven vytvori odpovedajicu polozku
registra. MoZete sa o tom presved¢it, ak sa pozriete do registra na konci
knihy a nadjdete polozku prikazu \dum, ukazujticu na kazdu stranu, kde som
sa o prikaze \dum zmienil.

Ak by som sa hocikedy rozhodol, Ze uz viac nemam rad prikazy sa-
dzané v ramdcekoch, mézem jednoducho zmenit definiciu prostredia command
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\newcommand{\npsu}
{Nie prilis struény tvod Toto je ,,Nie prili$ struény uvod do systému
do systému \LaTeXe} BTEX2:4 ... ,Nie prilis struény avod do sys-

% v dokumente: tému BTEX 2:¢
Toto je \uv{\npsu} \ldots{} \uv{\npsu}

a vytvorit jeho novy vzhlad. Je to ovela Tahsie ako prechadzat celym doku-
mentom a hladat vSetky miesta, kde som pouzil niektoré zdkladné prikazy
I¥TEXu na vykreslenie ramceku okolo nejakého slova.

5.1.1 Nové prikazy

Na pridanie vasich novych prikazov pouzite prikaz

’ \newcommand{meno} [pocet]{definicia} ‘

Prikaz potrebuje v podstate dva argumenty. meno — nazov prikazu, ktory
chcete vytvorit a definiciu prikazu. Argument pocet v hranatych zatvorkéch
je nepovinny a urcuje pocet parametrov, ktoré pouziva novy prikaz (maxi-
malne 9). Ak chyba, Standardnd hodnota je 0, t. j. nie je dovoleny Ziaden
argument.

Nasledujtuce dva priklady by vdm mali pomdct pochopif hlavni mys-
lienku. Prvy priklad definuje prikaz nazyvany \npsu (toto je skratka pre
,Nie prili§ struény uvod do systému IATEX 2.%). Takyto prikaz moéze byt
velmi prakticky, ked musite pisat nédzov tejto knihy znovu a znovu.

Nasledujuci priklad ukazuje, ako sa definuje novy prikaz s parametrom.
Znacka #1 bude nahradené parametrom, ktory zadate. Ak chcete pouzit viac
ako jeden parameter, pouzijete #2 a tak dalej.

\newcommand{\txsit}[1]

% v dokumente: tému BXTEX 2¢
\begin{itemize} e Toto je velms struény tvod do systému
\item \txsit{nie prilis} ITEX 22

\item \txsit{veImi}

{Toto je \emph{#1} struény
ivod do systému \LaTeXe}

e Toto je nie prilis struény ivod do sys-

\end{itemize}

KTEX vam nedovoli vytvorit novy prikaz, ktory predefinuje uz existujuci.
Ale v pripade, ak chcete urobit prave toto, mate k dispozicii zvlastny prikaz
\renewcommand. Pouziva rovnakt syntax ako prikaz \newcommand.

Za urcitych podmienok mozete tiez chciet pouzit prikaz \providecommand.
Funguje podobne ako \newcommand, ale ak prikaz s tymto nazvom je uz de-
finovany, IATEX ho bude potichu ignorovat.

Par slov by bolo dobré povedat o medzerach nasledujucich za prikazmi
IXTEXu. Pre podrobnejsiu informéciu pozrite stranu 6.
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5.1.2 Nové prostredia

Podobny prikaz ako \newcommand existuje aj na vytvaranie vasich vlastnych
prostredi. Pocas pisania tohoto ivodu do KIEXu som si vytvoril Specidlne
prostredia pre struktury, ktoré som opakovane pouzival: ,,priklady“, ,aryvky
zo zapisov a ,ramceky definicii prikazov“. Prikaz \newenvironment ma
nasledujicu strukttaru:

’ \newenvironment{meno} [pocet] {pred}{potom} ‘

Ako pri prikaze \newcommand, aj prikaz \newenvironment mdZete pouzit
s parametrom alebo bez neho. Materidl blizsie urceny v parametri pred je
spracovany predtym ako text v danom prostredi. Material blizsie urceny
v parametri potom je spracovany az po vykonani prikazu \end{meno}.

Nizsie uvedeny prikaz ukazuje pouzivanie prikazu \newenvironment.

\newenvironment{kral}
{\rule{lex}{1ex}Y
\hspace{\stretch{1}}}
{\hspace{\stretch{1}}/

\rule{lex}{1lex}}

[ Moje skromné pripady ...

% pouZite toto v Zasti textu
\begin{kral}

Moje skromné pripady \ldots
\end{kral}

Argument pocet sa pouziva rovnakym sposobom ako to bolo v pripade
prikazu \newcommand. I¥TEX spolahlivo zabezpecuje, aby ste nenadefinovali
prostredie, ktoré uz existuje. Ak budete chciet niekedy zmenit existujtci pri-
kaz, mézZete pouzit prikaz \renewenvironment. PouZiva sa rovnakym spo-
sobom ako prikaz \newenvironment.

Prikazy pouzité v tomto priklade budti vysvetlené neskér. Na prikaz
\rule sa pozrite na stranu 83, prikaz \stretch nijdete na strane 77. Pod-
robnejsia informécia o \hspace sa da ndjst na strane 76.

5.1.3 Vas vlastny balik

Ak definujete velké mnozZstvo prostredi a prikazov, bude preambula vasho
dokumentu prili§ dlha. V tomto pripade je dobrym napadom vytvorenie
I¥TEXovského balika obsahujuceho vsetky definicie vasich prikazov a pro-
stredi. Na spristupnenie balika vo vasom dokumente mozete pouzif prikaz
\usepackage.

Napisanie balika spociva v podstate v skopirovani obsahu vaSej pream-
buly do samostatného siboru s nazvom s koncovkou .sty. Existuje jeden
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% Demo Package by Tobias Oetiker
\ProvidesPackage{demopack}
\newcommand{\npsu}{Nie prilis struénj tGvod do systému \LaTeXel}
\newcommand{\txsit}[1]{Toto je \emph{#1} strulny dvod
do systému \LaTeXel}
\newenvironment{king}{\rule{lex}{1lex}’
hspace{\stretch{1}}}{\hspace{\stretch{1}}\rule{lex}{1ex}}

Obr. 5.1: Priklad balika

zvlastny prikaz,

\ProvidesPackage{ndzov balika}

pouzivany na uUplnom zaciatku siboru vasho balika. \ProvidesPackage
ozndmi I¥TEXu nézov balika a umozni mu vydat vyrazné chybové hlése-
nie, ak sa pokusite balik inicializovat druhy raz. Obrazok 5.1 ukazuje maly
priklad balika obsahujiceho prikazy definované vo vyssie uvedenych prikla-
doch.

5.2 Fonty a velkosti

5.2.1 Prikazy na zmenu pisma

ITEX voli vhodny font a jeho velkost na zédklade logickej struktiry doku-
mentu (oddiely, pozndmky pod ¢iarou, ...). V niektorych pripadoch moze
niekto chcief zmenif fonty a ich velkosti ruéne. Toto sa d& urobif pomocou
prikazov, ktoré st uvedené v tabulkich 5.1 a 5.2. Skuto¢nd velkost kaz-
dého fontu je vysledok dizajnu a zavisi od triedy dokumentu a jej volieb.
Tabulka 5.2 ukazuje absolutne bodové velkosti pre tie prikazy, ktoré si su-
¢astou $tandardnych tried dokumentu.
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Tabulka 5.1: Fonty

\textrm{...} roman (antikva)
\textsf{...} sans serif (bezpitkové)
\textbf{...} bold face (tu¢né)
\textit{...} dtalic (kurziva)
\textsl{...} slanted (naklonené)
\emph{...} emphasised

\texttt{...} typewriter
\textmd{...} medium
\textup{...} upright
\textsc{...} SMALL CAPS
\textnormal{...} beZné

{\small The small and
\textbf{bold} Romans ruled}
{\Large all of great big
\textit{Italy}.}

{\small Mali,

\textbf{tuéni} Rimania vladli}
{\Large celej velkej
\textit{Italii}.}%
\footnote{roman\,--\,antikva,
italic\,--\,kurziva, bold\,--\,tuény
--- v anglictine je to pekna

The small. and bold Romans ruled all of
great big Italy.

Mali, tuéni Rimania vladli celej velkej
Itals.~
“roman —antikva, italic—kurziva, bold —tuény

— v angli¢tine je to pekna typografickd slovna
hracka (pozn. prekl.)

typografickd slovna hracka (pozn. prekl.)}

Jedna délezitd vlastnost systému IXTEX 2¢ je, Ze vlastnosti fontov si
nezavislé. To znamen4, Ze moZete zmenit podiato¢ni velkost alebo dokonca
typ fontu a pritom zachovat skor zadany prikaz na tuéné alebo naklonené

pismo. !

V matematickom reZime mozete pouzivat na doc¢asné opustenie matema-
tickeho reZimu a napisanie normalneho textu prikazy na zmenu aktualneho
typu pisma. Ak chcete v matematickom rezime pouzit nejaky iny typ pisma,
existuje dalsia sada prikazov. Tieto fonty st podrobne uvedené v tabulke 5.3.

V stuvislosti s prikazmi na velkost a tvar pisma maji vjyznamné postave-
nie zlozené zatvorky. Pouzivaju sa na vytvaranie skupin. Skupiny obmedzuju

.....

M& rad {\LARGE velké a
{\small malé} pismenal}.

M4 rad VeIké a mal¢ pismené.

1Aj ked je toto zrejmé pre niekoho, kto sa uéi ITEX 2¢, nie je to také zrejmé pre

niekoho, kto pouzival BTEX 2.09.
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Tabulka 5.2: Velkosti fontov

\t lny drobny font
\scriptsize velmi maly font
\footnotesize dost maly font

\Large V&csi font

\uare velmi velky font

\small maly font wmge  Obrovsky font
\normalsize normalny font ¢ eeNN s
\large velky font \Huge IlaJ VacCsl fOHt

Tabulka 5.3: Matematické fonty

Prikaz Priklad Vystup
\mathcal{...} $\mathcal{B}=c$ B=c
\mathrm{...} $\mathrm{K}_2$ Ko
\mathbf{...} $\sum x=\mathbf{v}$ Yr=v
\mathsf{...} $\mathsf{G\times R}$ GxR
\mathtt{...} $\mathtt{L}(b,c)$ L(b, c)
\mathnormal{...} $\mathnormal{R_{19}}\ne R_{19}$ R,y # Rig
\mathit{...} $\mathit{ffi}\neq ffi$ H#Effi

Prikaz na zmenu velkosti fontov méze zmenitf aj riadkovanie, avSak iba
ak odstavec kond¢i za udinku prikazu na velkost fontu. Zatvéaracia zloZen4
zatvorka } preto nesmie prist prili§ skoro. VSimnite si polohu prikazu \par
v nasledujucich dvoch prikladoch.

{\Large Neitajte to! To nie
je pravda. MdZete mi verit!\par}

Necitajte to! To nie je pravda.
Mozete mi verit!

{\Large Toto nie je pravda,
ale nezabidajte: som klamir.}\par

Toto nie je pravda, ale nezabu-
dajte: som klamar.

Ak chcete uplatnif prikaz na zmenu velkosti pre cely odstavec textu alebo
dokonca na viac textu, moZe byt uzitoéné pouzit na zmenu velkosti syntax

typu prostredi.
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\begin{Large}

To nie je pravda. Ale potom To nie je pravda. Ale potom
znova, &o st dnedné dnil\ldots znova, €o st dnesné dni. ..
\end{Large}

Toto vas ochrani pred pocitanim mnozZstva zloZzenych zatvoriek.

5.2.2 Pozor, nebezpecenstvo!

Ako bolo poznamenané na zaciatku tejto kapitoly, je nebezpeéné preplnit
vas dokument explicitnymi prikazmi, pretoze tieto potlacaju zakladnt mys-
lienku IATEXu, ktorou je oddelenie logického a vizudlneho znackovania vasho
dokumentu. To znamena, Ze ak chcete pouzif rovnaky prikaz na zmenu pisma
na viacerych miestach pre to, aby ste zvyraznili zvlaStny druh informacii,
mali by ste pouzif prikaz \newcommand na definovanie ,prikazu logického
vyclenenia®, ktory zmeni font.

\newcommand{\oops}[1]1{\textbf {#1}}
\oops{Nevstupujte} do tejto Nevstupujte do tejto miestnosti, je obsa-
miestnosti, je obsadend\oops{strojom} | denastrojom nezndmeho pdévodu a tcelu.

neznameho pdvodu a ucelu.

Tento pristup mé t4 vyhodu, Ze vam neskdr umozni rozhodnif sa, ¢i
nechcete pouzif nejaki ini vizuélnu reprezentaciu nebezpecdenstva, ako je
pouzitie \textbf bez toho, aby ste sa brodili svojim dokumentom, vyhla-
davali vsetky vyskyty prikazu \textbf a potom pre kazdy z nich urcovali,
¢i bol pouzity na vyznacenie nebezpecenstva alebo na nejaky iny tcel.

5.2.3 Rada

Na zéver tejto cesty do krajiny fontov a ich velkosti vam pontkam mala
radu:

Paméitajte! Cim VI AC fontov pOU.ZlJ ete vo vasom

dokumente, tym krajsim a CITATELNEJSIM sa stallC.?

5.3 Medzery

5.3.1 Riadkovanie

.....

urobit pomocou prikazu

\linespread{faktor} ‘

umiestneného v hlavicke zdrojového siboru. Prikaz \linespread{1.3} za-

2Pozor! Toto je trochu satira. Dfam, Ze ste si to vsimli!
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bezpeci riadkovanie 1%, pomocou prikazu \linespread{l.6} dosiahneme
riadkovanie 2. Obvykle sa medzery medzi riadkami nezvicsuju, preto je za-
kladny zvicsovaci koeficient rovny 1.

5.3.2 Formatovanie odsekov

V KTEXu existuju dva prikazy ovplyviiujice tpravu odsekov. Pomocou pri-
kazov

\setlength{\parindent}{Opt}
\setlength{\parskip}{lex plus 0.5ex minus 0.2ex}

umiestnenych v hlavicke® zdrojového stiboru mézete menif nastavenie odse-
kov. Tieto dva prikazy zviac¢suju miesto medzi odsekmi, pricom rusia odsa-
dzovanie prvych riadkov odsekov. V kontinentalnej Eurépe sa odseky casto
oddeluju volnym miestom a neodsaduji sa ich prvé riadky. Ale pozor, toto
rom. Aby ste sa tomu vyhli, moéZete umiestnit tieto dva prikazy na nejaké
miesto za prikazom \tableofcontents alebo sa mozZete rozhodnut, Ze ich
nepouzijete vobec, pretoze ste zistili, ze vicsina profesionalnych knih pouziva
odsadzovanie odsekov bez medzery medzi nimi.

Ak chcete odsadif odsek, ktory nie je odsadeny, mozete pouzif na za-
¢iatku odseku prikaz*

Samozrejme, Ze to moze fungovat len v pripade, ak nie je \parindent na-
staveny na nulu.

Ak chcete, aby dany odsek nebol odsadeny, mdZete na zaciatku odseku
pouzit prikaz

Moze sa vam to zist, ak za¢inate dokument samotnym textom a nie prikazom
pre kapitolu, respektive oddiel.
5.3.3 Vodorovné medzery

ITEX urcuje medzery medzi slovami a vetami automaticky. Ak chcete zvic-
sit vodorovnu (horizontalnu) medzeru, musite pouzit prikaz:

’ \hspace{dlzka} ‘

Ak sa mé takdto medzera zachovat aj v pripade, Ze pripadne na koniec

3Medzi prikazy \documentclass a \begin{document}.
4 Ak cheete odsadit prvy odsek v kazdej kapitole, pouzite balik indentfirst z uzla ,tools* .



alebo zaciatok riadku, pouzite prikaz \hspace* namiesto \hspace. V najjed-
noduchsich pripadoch je dizka len &islo a jednotka. Najdolezitejsie jednotky
st uvedené v tabulke 5.4.

Tato\hspace{l.5cm}medzera

_ Téato medzera mé 1.5 cm.
ma 1.5 cm.

Prikaz

vytvara $pecidlnu mé#kka (gumend) medzeru. Rozpina sa, az kym nie je
vyplneny cely zvys$ny priestor riadku. Ak sa v jednom riadku nachadzaju
dva prikazy \hspace{\stretch{n}}, narastaji primerane svojmu rozsiro-
vaciemu koeficientu.

x\hspace{\stretch{1}} < X
x\hspace{\stretch{3}}x

5.3.4 Zvislé medzery

Medzera medzi odsekmi, oddielmi, pooddielmi, ... je urovana automaticky

ITEXom. V pripade, Ze je to potrebné, mozete zvisla (vertikdlnu) medzeru

.....

’ \vspace{dlzka}

Tento prikaz sa normélne oddeluje volnym riadkom pred a za prikazom.
V pripade, Ze sa ma medzera udrzovat aj na zac¢iatku (konci) strany a medzi
dvoma strankami, pouzite namiesto \vspace hviezdickovu verziu prikazu
\vspacex.

Prikaz \stretch spolu s prikazom \pagebreak sa moze pouzit na na-
pisanie textu na posledny riadok strany, pripadne na zvislé vycentrovanie
strany.

Nejaky text \ldots

\vspace{\stretch{1}}
Toto bude napisané na poslednom riadku strany.\pagebreak

V pripade, Ze chceme zvicésit medzery medzi riadkami toho istého odseku
alebo vo vnutri tabulky, moZzeme namiesto prikazu \\ pouzit prikaz:
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Tabulka 5.4: Jednotky TEXu

mm milimeter ~ 1/25 inch U

cm centimeter = 10 mm ||
in inch = 254 mm |
pt point ~ 1/72 inch ~ 1 mm |

em priblizne vyska daného fontu ||
ex priblizne vyska x v danom fonte L

5.4 Rozvrhnutie stranky

ITEX 2¢ vam umoziuje zadat velkost papiera v prikaze \documentclass.
IXTEX potom automaticky zvoli spravne rozmery textu. V niektoryjch pri-
padoch vam vSak preddefinované hodnoty nemusia vyhovovat. Prirodzene,
mozZete ich zmenit. Obrazok 5.2 ukazuje vSetky parametre, ktoré sa daju
menit. Obrazok bol vytvoreny pomocou balika layout z uzla tools.”

POCKAJTE! ...skor nez sa pustite do Sialenych aktivit typu: ,Roz-
Sirme trogku tuto tzku stranu!“, porozmyslajte par sekind. Rovnako ako
v pripade vacsiny veci v IATEXu, najdu sa dobré dévody aj nato, aby bol
vzhlad stranky taky, aky je.

Samozrejme, v porovnani so strankou MS Wordu vyzera hrozne tzka.
Ale pozrite sa na vasu obltibent knihu® a spoéitajte pocet pismen na stan-
dardnom textovom riadku. Zistite, ze tam nie je viac pismen ako okolo 66.
Teraz urobte to isté so svojou IATEXovskou stranou. Zistite, ze aj tam sa na-
chadza priblizne 66 znakov na riadok. Skusenosti ukazuji, Ze ak sa na riadku
vyskytuje viac pismen, ¢itanie sa stava obtiaznejSim. Je to preto lebo oc¢iam
je narocné prestuvat sa z konca riadku na zaciatok dalSieho. Toto je tiez
dévod nato, aby sa noviny tlaéili do viacerych stipcov.

Citatelom vasSej prace. Ale dost bolo vystrah, sIibil som, Ze vAm poviem, ako
sa to robi...

KTEX poskytuje dva prikazy na zmenu tychto parametrov. Vicsinou sa
pouzivaju v hlavicke dokumentu.

Prvym prikazom sa nastavuje urcitd hodnota ktoréhokolvek z danych
parametrov:

\setlength{parameter}{dizka}

Druhy prikaz pridava uréiti hodnotu ku ktorémukolvek z danych para-

SCTAN: /tex-archive/macros/latex/packages/tools
5Mam na mysli skutoént tladent knihu vyrobent vydavatelom s dobrou povestou.
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metrov:

\addtolength{parameter}{dizka}

Tento druhy prikaz je v skutoc¢nosti prospesnejsi nez prikaz \sethlength,
pretoze mozete pracovat podobne, ako pri existujucich nastaveniach. Aby ste
k $irke stranky pridali jeden centimeter, do hlavicky treba pridat nasledujice
prikazy:

\addtolength{\hoffset}{-0.5cm}
\addtolength{\textwidth}{1lcm}

V tejto stvislosti vas mozno zaujme balik calc umoziiujtci pouzitie arit-
metickych operéacii v argumente prikazu \setlength a na inych miestach,
kde mozete zadavat numerické hodnoty ako argumenty funkcii.

5.5 Viac zabavy s dlzkami

Vzdy, ked je to mozné, vyhybam sa pouzivaniu absolitnych dizok v IATEXov-
skych dokumentoch. Radsej sa snazim zalozit veci na dizke, vyske alebo inom
prvku strany. Pre Sirku obrazku to moze byt \textwidth — takto zaplni
stranu.

Nasledujtice 3 prikazy umoziiuju uréif sirku, vysku a hibku textového
retazca.

\settoheight{prikaz}{text}
\settodepth{prikaz}{text}

\settowidth{prikaz}{tert}

Nasledujuci priklad ilustruje mozné pouzitie tychto prikazov.
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\flushleft

\newenvironment{vardesc}[1]{%
\settowidth{\parindent}{#1:\ }
\makebox [Opt] [r]{#1:\ }}{}

\begin{displaymath} a® +b* =c?

a"2+b"2=c"2

\end{displaymath} Kde: a, b — st odvesny pravouhlého

trojuholnika.

\begin{vardesc}{Kde}$a$, ¢ — je prepona trojuholnika a citi sa

$b$ -- si odvesny pravouhlého osamelo.
trojuholnika. . ~ .
rojuholnixa d — sa tu nakoniec vébec nevyskytuje.

. ‘2
$c$ -- je prepona trojuholnika Nie je to popletent?

a citi sa osamelo.

$d$ -- sa tu nakoniec vObec nevyskytuje. Nie je to popletené?
\end{vardesc}

5.6 Skatulky, krabicky, schranky, skrinky, boxy

ITEX vytvara svoje strany rozmiestiiovanim boxov (Skatuliek, krabiciek,
schranok, skriniek). Po prvé, kazdé pismeno je mala krabicka, ktord sa dalej
nalepuje na iné pismena, vytvarajic slova. Tieto sa zasa prilepuju k dalsim
slovam, ale $pecialnym glejom’, ktory je pruzny. Preto moéze byt rad slov
stladeny alebo roztiahnuty tak, aby mohol presne vyplnit riadok na strane.

Pripustam, Ze toto je velmi zjednoduSend verzia toho, ¢o sa skutocne
stane, ale myslienka je takd, ze TEX nardba s glejom (lepidlom) a so ska-
tulkami (boxmi). Ale nielen pismena mézu tvorit box. Do krabic¢ky mézete
polozit skutoc¢ne vSetko, vratane inych boxov. ITEX zaobchadza s kazdym
boxom, akoby to bolo jedno pismeno.

V predchéidzajucich kapitoldch ste sa uz niektorymi boxmi stretli, hoci
som vam to nepovedal. Prostredie tabular a prikaz \includegraphics,
napriklad, oboje vytvaraju box. To znamen4, ze lahko mdzete umiestnit dve
tabulky alebo dva obrazky vedla seba. Len si musite byt isti, Ze ich spolo¢né
sirka nie je vécSia ako nastavena Sirka strany.

" Anglicky glue (pozn. prekl.)
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Rovnako mézete do boxu zabalit vami zvoleny odsek a to bud prikazom

\parbox [pozicial {sirka}{text}

alebo pomocou prostredia

\begin{minipage} [pozicial{sirka} text \end{minipage}

Parameter pozicia moze byt jedno z pismen c, t alebo b. Tymto sa riadi
vertikdlne uloZenie boxu vzhladom na zékladnt ¢iaru okolitého textu. Para-
meter $irka je dlzkovy argument uréujici $irku boxu. Zakladny rozdiel medzi
prikazmi minipage a parbox je, Ze vo vnutri parboxu nemozete pouzivat
vSetky prikazy a prostredia, zatial ¢o vo vnutri minipage je mozné takmer
vsetko.

Zatial ¢o \parbox zabali cely odsek so zalomenim riadkov, existuje aj
trieda prikazov vytvarajucich boxy, ktoré pracuja len s horizontalne uloze-
nym materidlom. Uz pozname jeden z nich. Nazyva sa \mbox a jednoducho
spaja do jedného boxu rad boxov. Moéze byt pouzity na zabranenie IATEXu
rozdelit dve slova. Kedze dovnitra boxov mozete ulozit dalSie boxy, tieto
prikazy na horizontalne balenie boxov vam poskytuji obrovska flexibilitu.

\makebox [$irka] [pozicial{text}

$irka uréuje $irku vysledného boxu videného zvonku.® Oddelene od dlzko-
vych vyrazov mozete pouzit aj \width, \height, \depth a \totalheight
v parametri §irky. Tieto sa nastavia podla hodnot ziskanych meranim vy-
tlaceného textu. Parameter pozicia nadobuda jednu z hodnét: centrovanie,
left flush (zarovnanie nalavo), right flush (zarovnanie vpravo) alebo s, ktory
roztiahne text, obsiahnuty v boxe, na cela sirku boxu.

Prikaz \framebox funguje presne tak ako \makebox, ale navyse nakresli
okolo textu ramcek.

Nasledujuci priklad vdm ukaze niektoré veci, ktoré mozete robit prikazmi
\makebox a \framebox.

8To znamen4, %e moze byt mensia ako material obsiahnuty vo vnutri boxu. Dokonca
mozete nastavit sirku na Opt, takze text vo vnitri boxu sa vytlaéi bez vplyvu na okolité
boxy.
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\makebox [\textwidth]{/

centrovaniel}l\par ]
\makebox [\textwidth] [s]1{% centrovanie
roztiahnut iel}\par r o z t i a h n u t i e
\framebox [1.1\width] {Tugim
som zaramovany!} \par
\framebox [0.8\width] [r]{Ty nesika, Ty ne*ika, som prili§ éirok}'f|
som prilis Sirokyl} \par
\framebox[1cm] [1]{nevadi, il)]ekétiﬂé tieprecitat?

ja som tiez}

| Tusim som zardmovany! |

Doké&ZzeS to precitat?

Teraz, ked sme zvladli vodorovné riadenie, oc¢ividne nasledujtci krok je
prechod na vertikélne.” Ziaden problém pre IATEX. Prikazom

’ \raisebox{nadvihnutie} [hlbkal [vyskal {text} ‘

mozete uréit vertikalne vlastnosti boxu. V prvych troch parametroch mézete
pouzit \width, \height, \depth a \totalheight, aby ste ovplyvnili velkost
boxu pre argument text.

\raisebox{Opt}[0pt] [Opt]{\Large’
\textbf{Aaaa\raisebox{-0.3ex}{al}V
\raisebox{-0.7ex}{aal},

\raisebox{-1.2ex}{a}% Aaaaaaa — zakridal, ale dokonca
\raisebox{-2.2ex}{c}% ani najblizsi v%@de si nev8imol, Ze sa mu pri-
\raisebox{-4.5ex}{h}}} hodilo nieco straghé.

—- zakrical, ale dokonca ani
najbliz8i v rade si nevSimol, Ze
sa mu prihodilo nielo strasné.

5.7 Ciary a rozpery

Pred niekolkymi stranami ste si mohli v8§imnut prikaz

’ \rule [nadvihnutie]l {sirka}{vyska} ‘

Pri oby¢ajnom pouziti vytvori jednoduchy ¢erny obdiznik.

9Uplna kontrolu nad vSetkym mézeme ziskat len kombinaciou horizontalneho a verti-
kélneho. ...
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\rule{3mm}{. 1pt}’%

\rule [-1mm] {5Smm}{1cm}’

\rule{3mm}{. 1pt}’ I -
\rule[1mm] {1cm}{5mm}’, —
\rule{3mm}{.1pt}

Toto je uzitoéné na kreslenie vertikalnych a horizontalnych ¢iar. Napriklad
¢iara na titulnej strane bola vytvorena prikazom \rule.

Zvlastnym pripadom je C¢iara s nulovou Sirkou, ale s urcitou vyskou.
V profesionélnej typografii sa to anglicky nazgva strut.' PouZiva sa na
zabezpecenie toho, aby prvok stranky mal ur¢itd miniméalnu vysku. Mézete
ju vyuzit v prostredi tabular na zaistenie uréitej minimélnej vysky riadku.

\begin{tabular}{|c|?}

\hline

\rule{1pt}{4ex}ViditeIna podpera
\1ldots\\ \hline
\rule{Opt}{4ex}Rozpera\\ Rozpera
\hline
\end{tabular}

IViditel’nzi podpera ...

107Zial, neviem, aky je slovensky typograficky nazov pre nie¢o také. Snad to vystihuje
slovo rozpera. (pozn. prekl.)
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